Une Nouvelle Menace

Par Oray
Cette histoire est la suite directe du jeu (quelques mois après) et n'a aucun lien avec d'autres Fanfics.

CHAPITRE I


Le Lygus venait d'esquiver la Gunblade de Squall.

Je me ramollis, pensa le Seed au matricule 41269. En fait, il ne se concentrait pas: les monstres de la Serre de combat étaient trop faciles pour celui qui a vaincu le Minotaure!

Squall: Bon, finissons-en!

Le Lygus, dépourvu de ses Kujos, n'en menait pas large, mais il luttait avec l'énergie du désespoir. L'espace d'une seconde, Squall eut pitié du monstre, mais il se dit que dans la situation inverse, il n'aurait pas fait long feu.

Squall levait sa Gunblade pour faire une Déflagration, lorsqu'un éclair jaillit du ciel et frappa avec une rare violence la tête du Lygus qui fut projeté avec force contre les rochers.

Squall: Qu'est-ce que...

Il abaissa sa lame et sourit.

Zell: Eh! Squall! Comment ça va?

Zell se tenait debout sur la carcasse du monstre en croisant fièrement les bras.

Zell: Je te cherchais, Quistis aimerait que tu viennes sur la plate-forme, il y a…

Mais il n'eut pas le temps de finir sa phrase: un bruit sourd et extrêmement fort l'interrompit, puis tous les projecteurs de la serre de combat s'éteignirent en même temps.

Zell(inquiet): Que se passe t-il?

Squall: Je ne sais pas, on dirait une coupure de courant.

Zell: Dans la serre de combat?! Mais ça va être une catastrophe!!

A ce moment, le grésillement des clôtures électrifiées cessa et les Seeds entendirent les deux Sas de la Serre s'ouvrir simultanément.

Zell: Aïe! …

Pendant quelques secondes, le silence fut. Seules des oreilles bien exercées auraient pu entendre les cris de panique des Juniors venant de la partie antérieure aux sas.

Squall et Zell bondirent ensemble vers cette partie de la serre, il fallait coûte que coûte empêcher les monstres de se répandre dans la BGU. Sur leur passage, ils ne croisèrent aucun monstre, peut-être s'étaient-ils tous déjà précipités vers la liberté.

Et c'est justement ce qui s'était passé: des dizaines d'Orchida encerclaient un groupe de Bleus. Ceux-ci croyaient que pousser des hurlements et faire de grands gestes suffirait à éloigner ces monstres sans pitié. Squall et Zell se lancèrent immédiatement à l'assaut de la cohorte de monstres et en firent de la bouillie verte. Epuisés, ils ordonnèrent aux élèves de s'enfuir et de prévenir les autres étudiants. Tout en remerciant grandement leurs deux héros, les novices s'enfuirent à toute jambe et sans se faire prier. Zell souffla un coup et se tourna vers Squall.

Zell: Il y en a peut-être d'autres, il faut…

Un rugissement, suivi de deux autres, l'interrompit.

Zell: J'en ai marre d'être toujours coupé!

Squall: Hum…

Zell regarda dans la direction de Squall et vit apparaître un couple de T-Rex, suivi de Succubes.

Zell: Ils sont combien comme ça?! J'aurais jamais cru que la serre avait autant de monstres!

Squall: Pas le temps de gémir, Zell. Allons-y.

Entre deux assauts contre les T-Rex, des Succubes venaient gonfler et exploser à leur figure. Les T-Rex aussi y mettaient du leur, ce qui aggrava le cas des deux Seeds.

Zell: J'en ai marre! On doit vraiment tous les tuer? Y en a vraiment trop!

Squall: Tiens bon…

Tandis que Squall se concentrait sur les T-Rex, Zell massacrait à la pelle les Succubes.

D'ailleurs, Zell était tellement absorbé par ses batailles qu'il ne vit pas Squall en train de se faire piéger. En effet, les deux T-Rex poussaient Squall au bord d'un gouffre et celui-ci, malgré son excellent niveau, avait du mal à les repousser. Il tenta de lancer un Ankou sur le duo infernal, mais la magie n'eut aucun effet.

Squall: Je leur avais bien dit de ne pas améliorer leur Psychisme! Mais: "Ils sont trop faciles… Il n'y en a pas beaucoup… gnagnagna.… etc.…!" Ils vont m'entendre!

A ce moment, il vit un Seed arriver à toute vitesse vers les deux T-Rex. Squall ne se souvint pas l'avoir déjà vu auparavant, même si son visage lui semblait familier.

Le Seed: Un peu d'aide?

Puis il hurla aux montres:

Le Seed: Alors? Venez! Petit, petit, petit! Par ici! Ohé!

Les deux T-Rex se retournèrent, énervés par cette petite créature qui les narguait. Ils foncèrent la gueule grande ouverte vers le Seed qui cria à Squall:

Le Seed: Cours! On a besoin de toi là-haut! Dépêche-toi!

Squall dévisagea rapidement son "sauveur" et se dirigea vers le couloir. Avant de le franchir, il jeta un œil sur le Seed dans la demi-pénombre. Celui-ci s'élança contre les T-Rex en course et sauta en direction de leurs gueules béantes. A l'aide de son bâton, qu'il plaça dans la bouche des deux monstres, tel un mors, il put s'élancer sur le dos des deux monstres. Il plaça une jambe sur le cou de chaque T-Rex et tira comme un malade sur son bâton en le tenant entre les deux têtes aux dents pointues. Bien évidemment, les T-Rex ne se laissèrent pas faire et ils se mirent à ruer dans tous les sens. Comme s'il avait l'habitude de ce genre de rodéo, le Seed ne perdit jamais son équilibre et parvint, au bout de cinq minutes d'efforts intenses, à maîtriser les T-Rex. Les monstres ne bougeaient plus, mais leurs yeux bleus lançaient des éclairs et leurs naseaux fumaient. Le Seed fit un signe à Squall et se dirigea vers les cages en dirigeant les T-Rex comme des chevaux d'agrément.

Squall, impressionné, courut dans la BGU plongée dans le noir en direction de l'ascenseur. Il manqua à de nombreuses reprises de renverser un étudiant apeuré, mais il arriva finalement sans encombre à destination, suivi de près par un Zell grillé qui avait réussi à se débarrasser des Succubes, sans pour autant avoir échappé à leurs explosions…

Heureusement, l'ascenseur fonctionnait grâce à un groupe électrogène complètement à part du système électrique du Garden.

Pendant que l'ascenseur montait et que Zell se lançait des Soins à répétition, Squall l'interrogea.

Squall: Zell, tu connais ce type qui est venu nous aider?

Zell finit de lancer un Soin + à Squall et répondit:

Zell: Ouais, je crois. Il a reçu son diplôme SeeD récemment, il me semble… Oui, je me souviens, Quistis m'a parlé de lui. Elle supervisait son équipe durant l'épreuve sur le terrain. Il paraît que c'est un redoutable guerrier!

Squall resta pensif.

Squall: Je n'en doute pas.

L'ascenseur arriva enfin au deuxième étage. Seuls les membres de son équipe, Shu, Nida, les Seeds les plus gradés, l'administration (dont Cid bien qu'il ait pris une retraite anticipée, décidé à finir ses jours aux côtés de sa femme Edea.), ainsi que le personnel d'entretien, avaient accès à cet étage. Squall n'avait pas voulu changer les règles anciennement appliquées par Cid et qui avaient contribué à la bonne réputation du Garden.

Ils entrèrent tous deux dans le bureau du Proviseur et y rencontrèrent Irvine.

Irvine: Que se passe t-il?

Squall: Je n'en sais rien, je venais justement aux renseignements.

Irvine: Impossible de monter sur la plate-forme tant que le courant n'est pas remis.

Zell: Zut!

Squall réfléchit un moment puis il s'adressa à Irvine et Zell.

Squall: Bon, je vais au niveau MD m'occuper de ce problème. Zell, tu viens avec moi. Irvine, trouve Selphie et dis-lui de me rejoindre au Temple…

Irvine: Pas de problème.

Squall: … et essaye de découvrir ce qui s'est passé. (Quoi d'autre?). Si ce n'est pas trop te demander, fais fermer toutes les issues. Si c'est un acte de malveillance, je tiens à mettre la main sur le coupable.

Irvine: Compris chef!

Squall: On y va Zell.

Puis les deux Seeds se rendirent au Temple.

Le Temple, après la fuite de Norg et la destitution des Templiers, était devenu une annexe du niveau MD. C'est par ici que se faisait désormais le passage vers ce niveau de la splendide BGU. Les mécaniciens chargés de la maintenance du vaisseau-université passaient très souvent par cet endroit. Aujourd'hui, ils n'étaient pas là, peut-être avaient-ils été appelés sur d'autres bâtiments?

Squall et Zell étaient en train de finir leurs associations lorsque Selphie arriva.

Selphie: Salut tout le monde! Selphie à la rescousse!

Squall: Tu as associé tes Gf?

Selphie: Oh Squall! Je croyais que Linoa t'avais changé!

Squall: Qu'est-ce que tu racontes? Je veux juste savoir quelles Gf tu as associées?

Selphie: Attends voir… Pampa …Taurus… Ahuri… et Helltrain… et aussi Ifrit!

Squall sembla soucieux.

Squall: Tu es sûr que tu n'as pas Tomberry, Zell?

Zell: Sûr! Je te l'ai déjà dit!

Selphie: Qu'est-ce qu'il y a?

Zell: Squall a perdu Tomberry!

Squall: Mais non, Irvine, Quistis ou Linoa doivent certainement l'avoir! Peu importe, descendons.

L'équipe des trois Seeds emprunta une échelle qui menait droit au fond du niveau MD, plus précisément près des réserves de carburant.

Squall fit une rapide inspection.

Squall: Tout semble aller. Il reste encore plein de carburant.

Selphie: Ca vient peut-être du moteur.

Squall: Faut vérifier.

Ils se dirigeaient vers une autre échelle lorsqu'un Cyanide leur barra la route. Zell se précipita dessus et lui mit une raclée.

Squall: ZELL!

Zell: Ben quoi? C'est rien qu'un monstre!

Squall se prit la tête dans la main droite et Selphie rigola.

Squall: A ton avis, d'où vient tout ce carburant?

Zell baissa les yeux d'un air coupable.

Zell: … Euh, des Cyanides?…

Selphie: Dis-donc, t'es fort toi!

Zell: Ca va, je suis désolé!

Il soigna le monstre et le balança dans les cuves.

Zell: On continue?

Les Seeds descendirent enfin l'échelle menant au moteur de la BGU.

Comme l'avait suggéré Selphie, celui-ci s'était arrêté. Pour quelle raison? Mystère.

Squall: Zell, Selphie, vous pensez pouvoir réactiver ce truc?

Selphie: Laisse-nous du temps.

Squall: Je vous couvre.

En effet, bien qu'on avait laissé les Cyanides dans la BGU, les autres monstres avaient été éliminés. Cependant, certains avaient échappé aux nettoyeurs, notamment des Adéphages, maîtres de l'illusion. Et ils avaient pris du galon depuis la dernière visite des Seeds!

Zell et Selphie firent le tour de l'imposante structure métallique, héritage des réfugiés de Centra. Les mécanismes de la BGU, même s'ils étaient centenaires, n'en demeuraient pas moins complexes et seuls les habitants d'Horizon réussissaient encore à comprendre le fonctionnement du vaisseau-refuge. Cependant, Zell et Selphie étaient plutôt doués en mécanique, c'est pour cela que Squall les avait choisis.

Soudain, quelque part dans les rouages, Zell hurla.

Zell: Ca y est! J'ai trouvé!

Squall et Selphie se précipitèrent vers lui.

Zell: Regardez! Les câbles électriques ont été coupés!

Selphie: Comment! Mais ils font au moins 10 centimètres de diamètre!

Zell: Ouais, les gars qu'ont fait ça devaient être balèzes!

Squall, perplexe, ne dit rien comme à son habitude.

Squall: Zell, tu peux réparer ça?

Zell: Eh bien, je peux faire revenir l'électricité, mais il faudra que les types d'Horizon remplacent le câble, moi je ne sais pas comment on fait, ni même où on trouve le matos.

Squall: Bien, alors occupes-toi de ça, vois ensuite avec les Horizonais et tu nous rejoins en haut.

Zell: Vous allez me laisser seul?!

Squall: T'es un grand garçon maintenant, non?

Selphie s'écroula de rire et Zell s'empourpra.

Zell: Merci de ta confiance!…

Squall ne su pas si Zell était de mauvais poil ou non, mais ce dont il était sûr, c'est que Zell lui était d'une loyauté sans faille et qu'il pouvait facilement se débrouiller seul… du moment qu'on lui dise ce qu'il doit faire et surtout… ce qu'il ne doit pas faire!

Squall et Selphie regagnèrent l'ascenseur, non pas sans avoir décapité quelques Adéphages sur leur chemin et même un Bogomile qui avait échappé aux nettoyeurs!

Lorsqu'ils arrivèrent au deuxième étage, toutes les lampes étaient déjà rallumées. Zell avait réussi. Enfin, ils purent emprunter le petit monte-charge menant à la plate-forme.

Irvine était déjà là, accompagné de Nida, Quistis et Shu.

Quistis: Pas trop tôt! J'ai cru qu'on allait moisir ici!

Irvine: J'ai croisé Linoa, elle est restée dans la salle de cours à rassurer les Premières Années.

Il se racla la gorge.

Irvine: J'ai également fait fermé toutes les issues de la BGU, mais tout le monde a été identifié: pas de suspect. Les monstres n'ont pas bougé de la Serre, on peut dire merci aux Seeds chargés de la Sécurité!

Squall se tourna alors vers Quistis.

Quistis: De mon côté, j'ai tout de suite contacté une équipe de maintenance, mais je vois que tu as réglé le problème.

Nida prit la parole à son tour.

Nida: La coupure de courant nous a détachés d'Horizon. Avec le gouvernail et en me servant des courants marins, j'ai tout de même évité à notre vaisseau de dériver trop loin. Horizon n'est qu'à une vingtaine de kilomètres.

Squall regarda Shu.

Squall: Shu, peux-tu aller vérifier si tout le monde va bien?

Shu: Bien sûr.

Elle descendit et lorsque le monte charge remonta, ce fut pour faire apparaître Zell et Linoa.

Linoa: Squall!

Elle se jeta dans les bras de son bien-aimé.

Linoa: Que s'est-il passé?

Squall la repoussa doucement et gentiment, puis il grimpa sur l'estrade de Nida pour avoir tout le monde en vue.

Squall: On va récapituler ce qui s'est passé dernièrement:


1-La BGU est tombée en panne de courant. Conséquences: La BGU a dérivé et les monstres de la Serre de Combat ont été libérés.


2-On a trouvé, avec Zell et Selphie, la panne. Il semblerait qu'un câble principal ait été sectionné.

Quistis: Est-tu sûr que ce n'est pas dû à l'usure?

Squall: D'après toi Zell?

Zell se tortilla, fier qu'on fasse pour une fois appel à ses lumières.

Zell: Pour moi, ça a tout l'air d'être un sabotage!

Rumeurs: Un Sabotage? Qui a pu faire ça?

Squall: Seule une personne ayant accès à cet endroit et connaissant bien la mécanique de la BGU aurait pu faire ça.

Irvine: Quelqu'un d'Horizon?

Squall: Ce n'est pas impossible.

Zell s'avança.

Zell: J'ai remarqué un truc… Pour atteindre cette partie du câble, il faut être contorsionniste! Ou bien être minuscule! Quoi qu'il en soit, ce n'est pas à la portée de tout le monde.

Squall: Dis-donc… Comment tu as fait pour rétablir le courant alors?

Zell se sentit mal à l'aise.

Zell : J'aiunpeudémontéquelquestrucs, mais tout marche bien maintenant!

Squall: "démonté"…

Il pensa: "Quel bourrin!". Un sourire se dessina sur chacun des visages.

Quistis: Je te rappelle que seuls ceux qui possèdent la clé de la salle du moteur peuvent y accéder, et cette clé c'est toi qui l'a Squall.

Tout le monde regarda Squall avec attention.

Squall: Il faudrait me passer sur le corps pour l'avoir.

Irvine eut alors un sourire.

Irvine: J'ai ma petite idée là-dessus….

Et il lança un clin d'œil lourd à Linoa. Celle-ci fut furieuse et se retint d'aller gifler le tireur d'élite, mais après tout, on ne peut pas reprocher à Irvine d'être Irvine.

Elle enchaîna rapidement:

Linoa: Comment les saboteurs ont-ils fait pour rentrer, si ce n'est par effraction?

Squall: Je n'ai rien remarqué de tel.

Tous se mirent à réfléchir dans le but de trouver une idée.

Selphie: Par les conduits de ventilation? Le moteur chauffe énormément et il doit être constamment ventilé. Quelqu'un aurait pu de l'extérieur se faufiler et couper ces câbles!

Quistis: C'est difficile à imaginer. Ces conduits ne sont pas faciles d'accès et étroits. En plus, une hélice est toujours en mouvement. C'est pas mal risqué comme coup. Il aurait fallu que ce soit un nain très très doué. Et même, il faut une force considérable pour trancher un tel câble, même avec une pince…

Plus personne n'osa penser quoi que ce soit. Force était de constater que l'énigme était ardue.

Squall: Laissons tomber cela pour le moment. Allons-nous reposer. Nida! Je te charge de ramener la BGU à Horizon et toi Quistis, j'aimerais, si ça ne te dérange pas, que tu supervises les travaux. Essaye de collecter le plus de renseignements possible. Ceux qui ont fait ça sont des experts et il faut les arrêter afin d'éviter d'autres incidents de ce genre.

Quistis et Nida: Compris.

Puis tout le monde redescendit au rez-de-chaussée.

CHAPITRE II

Zell et Irvine étaient en train de manger ensemble à la cafétéria lorsque Selphie et Quistis arrivèrent.

Zell: Hé! Par ici!

Les filles s'approchèrent et s'assirent à leur table.

Irvine: Alors, quoi de neuf? Où sont Squall et Linoa?

Quistis soupira.

Quistis: Les ouvriers ont fini les réparations. Tant mieux, ça faisait trois jours que j'étais obligée de les regarder faire. Et pour répondre à ta deuxième question, je crois qu'ils sont au Second.

Selphie: Qu'est-ce que tu lis, Irvy?

Irvine leva la tête de son magasine.

Irvine: Le dernier Occult Fan.

Selphie: Fais voir!

Elle lui arracha le magasine des mains et le posa en face d'elle sur la table.

Selphie (lisant à voix haute): … Selon les témoignages de deux explorateurs originaires de Trabia… Hé c'est chez moi!… en mission scientifique à Centra, un phénomène curieux s'est produit: "Lorsque j'eus fini d'installer la Tente sur le versant de la petite montagne, j'aperçus d'étranges lueurs en provenance des Ruines de Centra. Celles-ci étaient distantes de plusieurs kilomètres mais je voyais parfaitement cette étrange luminosité." Déclare l'un deux et l'autre ajouta: "Après que Kayl m'ait appelé, j'ai pu moi aussi voir ces trucs bizarres. C'est resté pendant des heures, puis ça a disparu d'un coup! Une semaine plus tard ça recommençait pareil. Je suis pas capable de dire c'était quoi ce machin!…"

Selphie releva la tête.

Selphie: Waw! Ca me fiche la trouille des trucs pareil!

Irvine: Bah, c'est juste un magasine à sensations.

Zell: Pourtant tu le lisais…

Quistis intervint.

Quistis: Désolée, je change de sujet. Vous avez entendu ce qui s'est passé à Deling City?

Selphie: Raconte!

Quistis: Ils ont eu un gros problème avec leurs bus automatisés: aucun ne fonctionnait!

Irvine: Comment ça se fait? Je ne me souviens pas qu'il y ait déjà eu ce genre de pépin avant.

Quistis: Attends, c'est pas tout. Les rares bus pilotés étaient incontrôlables et ils ont provoqué des accidents terribles. Je crois que Deling City n'avait pas connu de tels problèmes depuis la parade d'Edea.

Les Seeds se turent, se remémorant cette mission qui avait mal tournée.

Seul Zell continuait à s'empiffrer de Hot-Dogs.

Zell: Ca me fait penser, Balamb City aussi a été paralysée récemment. Y a des ordures qui ont sabordé tous les bateaux du port pendant la nuit! Du coup, plus personne ne pouvait aller pêcher. Vous imaginez la galère! Si je retrouve les sales types qui ont fait ça, ils me le paieront très cher!…

Selphie: Vous me sapez le moral! Vous voulez pas parler d'autre chose?

Irvine bondit sur l'occasion.

Irvine: Ca te dirait de faire un tour avec moi à Horizon?

Selphie: Irvy, t'as toujours de bonnes idées toi!

Ils partirent ensemble, laissant Zell et Quistis. Zell en était à son 15ème Hot Dog et Quistis commençai à être écœurée.

Quistis: Beuh… Je crois que je vais aller faire un tour sur la plate-forme…

Zell (la bouche pleine): OK, tu diras à Chquall que chuis ichi, ch'il me cherche!

A ce moment, Shu arriva à la Cafétéria et se dirigea à toute vitesse vers Quistis.

Shu: Quistis! Je te trouve enfin! Viens vite, Squall est en communication avec Esthar, ils ont besoin de notre aide.

Quistis: J'arrive.

Les deux jeunes femmes coururent hors de la cafétéria.

Zell resta seul devant les miettes de son dernier Hot Dog (le 22ème).

Zell: … Je crois que je vais gerber…

Et il courut aux toilettes.

Lorsque Quistis et Shu arrivèrent sur la plate-forme, Squall était toujours en relation avec un responsable d'Esthar. Linoa s'était assise à côté de Nida, preuve que Squall était pendu à la radio depuis un moment.

Squall: … Oui, c'est ça en fait… Très bien… Non, non, le problème a été réglé, ne vous en faites pas… D'accord, nous ferons vite Kiros.

Il raccrocha et se tourna vers ses amies.

Squall: Ah! Vous êtes là. Kiros vient de m'appeler, ils ont eu de gros problèmes à Esthar et ils ont besoin de nous.

Quistis: Un problème lié aux monstres?

Squall: Non, heureusement, nos Seeds ont déjà résolu ce problème. En fait, les Omnitrônes d'Esthar ont été déréglés causant un nombre considérable de victimes.

Les autres furent stupéfaits.

Squall: Laguna pense qu'il s'agit d'un attentat, et il a besoin de nous pour découvrir l'identité des terroristes, et bien entendu, pour les coincer.

Quistis: Comment a t-on pu tromper la vigilance des Cyborgs?

Squall: Ca prouve que ce sont des experts. Ca ne m'étonnerait pas que ce soient les mêmes qui aient saboté la BGU…

Linoa: Quand doit-on y aller?

Squall: Immédiatement. On prendra l'Hydre pour aller plus vite. Shu, pendant mon absence, je te confie la BGU.

L'intéressée se leva et se mit au garde à vous SeeD.

Nida: Tu peux aussi compter sur moi.

Squall lui rendit son salut et prit le micro.

Squall: Attention, je demande à tous les chefs de section de se rendre à l'Hydre le plus vite possible; pour les autres étudiants, si vous les voyez, prévenez-les tout de suite.

Il descendit ensuite de la plate-forme et s'adressa à ses compagnons.

Squall: Allons-y.

Squall, Quistis et Linoa se rendirent sans plus tarder au centre d'Horizon, où l'Hydre était posé 24h/24h. Bien évidemment, la BGU devait payer un prix de location pour l'Hydre au maire Dobe qui essayait de tirer profit de l'implantation de ces Seeds indésirables dans sa ville.

Un escadron d'une dizaine de Seeds en civil se tenait en rang devant l'Hydre, lorsque Squall arriva. D'en bas, celui-ci pouvait voir Selphie et Irvine dans le cockpit prêts à décoller. Zell se tenait devant les Seeds comme un bon Leader. Bien organisés, les soldats ne mirent que 10 minutes à embarquer. Ils s'installèrent dans la salle réservée aux voyageurs, laissant leurs armes et matériels dans la gigantesque soute qui abritait désormais un camion de transport.

Le vol lui-même ne dura pas trop longtemps, Selphie s'étant considérablement améliorée au pilotage: elle parvenait désormais à faire des loopings et des tonneaux avec le vaisseau et même à faire des rentrées dans l'espace d'une courte durée. En trois heures ils avaient atteint l'aérodrome d'Esthar.

Pour ne pas éveiller de soupçons, chacun des Seeds revêtit un habit à la mode d'Esthar et sorti de l'aérodrome à 6 minutes d'intervalle. Seul le groupe de Squall sortit immédiatement de l'aérodrome habillé normalement.

Squall (par radio aux Seeds encore dans l'appareil): Dispersez-vous dans la ville et tâchez de collecter des informations. Restez tous en contact radio permanent, il faut que je puisses vous contacter à tout moment.

Puis Squall, Linoa, Quistis, Zell, Selphie et Irvine sortirent de l'Aérodrome et se mirent en route à pied vers le palais présidentiel.

Sur leur passage, ils assistèrent à des spectacles hors du commun pour une ville comme Esthar: des Omnitrônes gisaient en miettes sur la route, des files interminables de voitures s'alignaient sur les routes, des blessés par dizaines étaient convoyés jusqu'au point de régénération par des Cyborgs, des véhicules de secours fonçaient à travers la ville en essayant d'éviter les nombreux débris jalonnant les routes qui se trouvaient en dessous des métropolitubes… Squall et ses amis arrivèrent au Palais Présidentiel avec un moral assez bas.

Ward les accueillit et les mena, tout en montrant son contentement, vers le tout nouvel omnitrône du Palais. Celui-ci était plus grand et semblait plus axé sur la sécurité des passagers. Les Seeds s'assirent tous dessus et furent emmenés en un éclair à l'étage présidentiel.

Le décor n'avait pas changé depuis leur dernière visite, à la différence qu'aujourd'hui des Esthariens faisaient de nombreuses allées et venues dans les couloirs avec des mines de chiens battus, lorsqu'elles n'étaient pas affolées.

Laguna les accueillit chaleureusement. Il était de toute évidence heureux de les voir, et surtout son fils.

Les Seeds se mirent au garde à vous et saluèrent le président d'Esthar.

Laguna: Je suis content de vous voir. J'espère de tout cœur que vous parviendrez à découvrir quel est le mystère qui se cache derrière tous ces évènements malheureux qui…

Ward: ……

Laguna: Oui, oui, je fais vite! Suivez moi.

Il entraîna les Seeds, suivis par Ward et Kiros, vers le fond de la pièce. Il appuya sur un bouton et un gigantesque écran apparu représentant la carte du monde.

Laguna: J'en ai rapidement parlé avec Squall, mais je vais vous faire un exposé clair et précis de la situation.

Il prit un air sérieux, presque solennel : le briefing commençait.

Laguna: Comme vous avez pu le constater, il y a eu des problèmes graves à Esthar City. Nous dénombrons plusieurs morts et des centaines de blessés. C'est toute la ville qui a été paralysée au même moment. Les terroristes étaient bien préparés et ont suivi un plan élaboré avec soin et minutie. La preuve, personne, pas même l'élite de nos Cyborgs, n'a vu les coupables à l'œuvre. Il y a de cela 4 heures, nous avons très peu de chances de retrouver ces ordures.

Squall: Des soupçons se portent-ils sur quelqu'un en particulier?

Laguna: J'avoue qu'au départ nous avons tout de suite pensé à Galbadia, mais nous sommes presque sûrs de l'innocence de ce pays.

Linoa (rassurée): Pour quelles raisons?

Laguna: Ils ont eu le même genre de problèmes. Bien que Deling Junior soit anti-Esthar, il n'est pas assez fou pour affliger son propre peuple. Il est loin d'être comme son père, mais il n'en reste pas moins un fervent nationaliste. Et puis d'autres pays ont été touchés, c'est une attaque terroriste internationale de grande ampleur.

Zell: A commencer par Balamb! Ils ont coulé tout nos navires, même ceux de plaisance!

Laguna: Je suis au courant.

Il appuya sur un autre bouton et plusieurs points lumineux apparurent sur l'écran géant. Ils étaient tous sur des villes ou à leurs alentours proches. Squall comprit tout de suite qu'il s'agissait des différents attentats.

Laguna: La panne de la BGU pourrait être aussi un attentat. Et ce n'est pas tout, à Timber, le Timber Maniac's a entièrement été détruit dans un incendie criminel…

Linoa: Oh!

Laguna: Ca me fait autant de mal qu'à toi…

Il baissa les yeux mais se ressaisit.

Laguna: Continuons… Il y a eut des pillages, la Tombe du Roi Inconnu notamment. Même Horizon a été victime de ces attaques.

Selphie: On a rien remarqué!

Laguna: Ils se sont empressés de cacher leurs problèmes, ils sont trop fiers. Leurs panneaux solaires sont en panne, ils ne tiendront pas une semaine sans. J'ai envoyé un émissaire pour leur proposer de l'aide, mais je me doute déjà de la réponse…

Squall, après avoir minutieusement étudié le planisphère, enchaîna.

Squall: Que s'est-il passé dans la mer intérieure d'Esthar?!

Laguna se gratta la tête. Oui, il avait espéré que ce point ne fut pas abordé, mais il savait néanmoins pertinemment que le Leader des Seeds poserait cette question…

Laguna: Ca, c'est le Lunatic Pandora… Après avoir expulsé les Galbadiens de notre territoire, nous l'avons immergé dans l'espoir qu'il ne serve plus. D'ailleurs une flotte mouille à proximité en permanence pour éviter tout renflouement…

Squall: Mais…

Laguna: … Mais justement quelqu'un a essayé de le renflouer.

Squall: !

Laguna: Par chance, nous nous en sommes rendu compte à temps et nos navires ont torpillé le monolithe.

Squall: Il est hors d'usage pour de bon.

Laguna: Pas forcément, le LP est peut-être détruit, mais le pilier cristallin qu'il abritait est, lui, indestructible.

Kiros: Nous nous éloignons du sujet.

Quistis profita de cette aubaine pour poser la question qui la démangeait naturellement depuis un petit moment, mais ne voulant pas couper Squall et Laguna, elle n'avait pas osé intervenir.

Quistis: Qui a pu renflouer le LP?

Laguna: A moins qu'un Galbadien soit resté planqué à l'intérieur et ait survécu à plusieurs mois d'isolement, je pense que ce sont nos terroristes.

Irvine: Décidément! Ils sont mieux organisés que le SeeD!

Laguna: Est-ce possible que ce soit ce Seifer? Après tout il l'a bien déjà fait une fois.

Squall: Je ne pense pas. Je ne me porte pas garant de ses actes, mais je suis sûr qu'il n'y est pour rien. Lui, ainsi que Raijin et Fujin sont en exil à Balamb City.

Zell: Eh! Ca pourrait être eux qui ont sabordé les bateaux!

Squall eut du mal à ne pas être sceptique. Il s'étonna de chercher des excuses à Seifer pour le défendre. C'est vrai que sa réputation avait été joliment salie à cause de ce que Ultimecia l'avait poussé à faire, mais après tout, Seifer avait été envoûté par la Sorcière et il n'était pas tout à fait conscient de ses actes.

Squall: Je demanderais à nos sentinelles de Balamb City, mais gardons tout de même une réserve.

Les autres acquiescèrent.

Laguna: Je voulais vous épargner cela, mais je pense que vous devez être au courant de tout. Ils s'en sont pris à moi…

Un moment de silence que Squall rompit assez vite.

Squall: Comment cela?

Laguna baissa la tête de tristesse.

Laguna: Ils ont saboté l'Hydre dans lequel je me trouvais. J'allais avec Ellone sur la tombe de ta mère…

Squall: Ellone!! Comment va t'elle?!!

Laguna: Elle n'a rien. Actuellement elle se repose dans une chambre du Palais. Mais ce n'est pas le cas d'un vieil ami à moi, un Moomba…

Squall (pensant): Certainement celui avec lequel il s'était échappé du Labo LP.

Laguna s'empourpra.

Laguna: Quoi qu'il en soit, je suis prêt à tout pour coincer ces fauteurs de trouble. Et j'ai besoin de vous pour ça.

Les Seeds se mirent au salut.

Squall: Tu peux compter sur nous.

Laguna: Pendant que vous menez votre enquête, je vais tenter d'éviter une nouvelle guerre Esthar versus Galbadia.

Squall et ses amis sortirent.

Laguna: Kiros, quelles sont les nouvelles de Galbadia?

Kiros s'approcha de son vieux compagnon d'armes.

Kiros: Evidemment Deling est furieux et il jure de venger son peuple. Et comme tu le pensais, ses premiers soupçons se portent sur nous. Il a mis son armée sur le pied de guerre. Connaissant leur système d'organisation , je pense qu'ils lanceront une offensive surprise d'ici une semaine.

Le visage de Laguna était crispé, ses yeux fixaient le vague : manifestation extérieure de la tempête qui faisait rage sous son crâne.

Laguna: Alors faisons de même. Préparons-nous à nous défendre en les empêchant de s'approcher de nos limites territoriales. Maintenant que Galbadia connaît notre ville, il sauront comment se battre contre nous. Il faudra faire preuve de plus de courage et de détermination qu'à leur dernière invasion. Il nous reste peu de temps, j'espère qu'ils y arriveront vite…

Il faisait bien entendu allusion aux Seeds.

Alors qu'ils sortaient tous les six du palais présidentiel, Squall reçu un appel radio d'un de ses Seeds.

Squall: Squall. Qui est-ce?

Seed: Cyril, chef de la section Informatique et Electronique, Chef!

Squall: Qu'y a t-il?

Cyril: Vous feriez mieux de venir voir chef, j'ai trouvé quelque chose au Nord du Centre Commercial.

Squall: Ne bouge pas, j'arrive tout de suite.

Squall éteignit son micro et s'adressa à ses camarades.

Squall: Bon, je vais aller voir de quoi il retourne. Zell, j'aimerais que tu te charges de disperser nos Seeds présents ici dans toutes les grandes villes. Ils seront nos yeux et nos oreilles à travers le monde. Avant, demande leur un rapport d'aujourd'hui.

Zell: Compris.

Squall: Quistis, tu pourras assister Laguna?

Quistis: Bien sûr.

Squall: Linoa et Selphie venez avec moi.

Irvine: Hem…

Squall: …Euh…

Décidément Irvine était toujours de trop en dehors d'un champ de bataille!

Squall: Reste avec Quistis et Laguna, tu connais bien Galbadia, tu pourras leur être utile.

Irvine: D'accodac!

Puis Squall, Selphie et Linoa partirent en direction du centre commercial. Ils mirent tout de même une bonne demi-heure pour traverser la moitié de la ville sans dessus-dessous. 

Arborant un costume à la mode d'Esthar, Cyril se tenait appuyé aux restes d'une portion de métropolitubIIe détruit. Squall le reconnut tout de suite: c'était lui qui l'avait aidé dans la Serre de Combat. Lorsqu'il les vit arriver, le Seed se redressa et leur présenta un objet de taille moyenne qu'il tenait à deux mains.

Squall: Qu'est-ce que c'est?

Il lui prit l'objet des mains, et après avoir rapidement salué son Leader, Cyril voulut répondre, mais Selphie fut plus rapide que lui.

Selphie: Fais-voir! Je connais ce truc. C'est des Bottes de 7 km, avec ça t'es troooop rapide! Je savais pas qu'ils en avaient ici.

Cyril: Si je puis me permettre, c'est justement ça qui cloche. Les Esthariens ne possèdent pas d'objets autres que de leur conception. En plus seuls les Pampas sont capables de créer naturellement de tels choses.

Linoa: Qu'est-ce que des Pampas feraient ici?

Squall: Je crois plutôt que ça a appartenu à un des terroristes. Où les as-tu trouvées?

Cyril: A l'intérieur même du Métropolitube. Je pense qu'après avoir saboté le réseau d'Omnitrônes, les criminels ont utilisé les métropolitubes pour se rendre le plus vite possible à différents points de la ville.

Squall: C'est possible. Ce qui voudrait dire deux choses: Tout d'abord, il se peut que d'autres sabotages aient été perpétrés ici sans que personne ne le sache encore. Ensuite, un de ces terroristes est peut-être encore ici à l'heure qu'il est.

Linoa: Autant chercher une aiguille dans une meule de foin.

Selphie: Pour ça, il faut brûler la meule et passer un aimant dans les cendres.

Squall: Je ne pense pas que ça nous soit utile de mettre le feu à Esthar, mais je m'en souviendrais.

Linoa: Que fait-on maintenant?

Squall réfléchit un instant.

Squall: Allons sur l'Ile Pampa. Il faudra prendre le dernier Hydre car celui de Laguna est détruit et Zell a besoin du nôtre. J'espère que les autorités accepteront.

Cyril: Et moi?

Squall: Merci de ton aide. Lorsque Zell te le demandera, rejoins l'Hydre et dis-lui que je te charge de rester en surveillance à Esthar.

Cyril: Je ferais tout mon possible pour ne pas vous décevoir, Chef!

Il salua et se dirigea vers le Sud, en plein cœur du centre commercial.

Squall et les deux jeunes filles n'eurent pas de problème pour obtenir le dernier Hydre et ils s'envolèrent pour l'Ile Pampa située à l'Est du Désert de Kashkabald, lui-même situé sur le continent au Sud d'Esthar.

CHAPITRE III

Cela faisait une bonne heure que les trois guerriers marchaient dans le sable à la recherche de Pampas. Mis à part quelques Célébis vite empoisonnés avec des H2O, ils ne virent aucun Homme-Cactus.

Selphie: C'est trop bizarre, je viens souvent ici et d'habitude y'en a plein partout! Où ils sont passés?

Squall désigna quelque chose que lui seul pouvait voir de la dune sur laquelle il se tenait.

Squall: Ils sont là…

Les deux filles s'approchèrent et poussèrent un cri en apercevant l'amoncellement monstrueux de cadavres verts mélangés à des flots de sang vert…

Linoa: Ils sont…

Squall: Morts.

Selphie: Hé! Là-bas!

Une dizaine de Pampa, cachés derrière les cadavres de leurs congénères, s'enfuirent à toute vitesse.

Selphie: Ils reste encore quelques survivants, mais quand même! Qui pourrait faire ça?

Dans un creux de dune, les corps, qui se comptaient par centaines, étaient entassés n'importe comment à la hâte. D'après les nombreuses petites traces de pas tout autour du charnier,  Squall conclut que les Pampa eux-mêmes avaient traîné leurs défunts compagnons jusqu'à ce mausolée à ciel ouvert.

Linoa et Selphie étaient sous le choc. Squall, bien que lui aussi perturbé, ne montra aucun signe quelconque d'émotion. Il s'approcha du charnier s'en prêter attention à l'infâme odeur de putréfaction qui s'élevait de ce tas de chairs végétales mortes depuis un temps indéterminé, mais certainement très avancé pour certaines…

Les Pampa avaient tous été tués à l'arme blanche. Probablement des coups d'épée. Non, plutôt une arme plus petite: les entailles, bien que très nombreuses, n'étaient pas très larges. Chaque Pampa présentait plusieurs plaies béantes profondes et un liquide verdâtre, presque toujours séché, en coulait. Ce liquide assimilable à du sang végétal exhalait une odeur d'herbe tondue sous la pluie, mélangée à du Musc brut. 

Squall s'étonna, il était déjà très difficile d'atteindre un Pampa, alors comment avait-on pu en avoir massacré autant?

Le Seed remarqua quelque chose de curieux: plus aucun Pampa ne possédait d'épine. En effet, toutes semblaient avoir été arrachées de force après la mort des petites créatures. Un trafic de Kaktos? Squall se ravisa, même les trafiquants laissaient plusieurs Pampas en vie afin qu'ils se reproduisent et permettent d'assurer le "commerce" plus longtemps…

Ici, les Pampas avaient été exterminés sans aucun état d'âme. Pour leurs épines, ça sautait aux yeux. Mais pourquoi les épines?…

Squall: … Les Bottes !

Linoa: Pardon?

Squall: Les épines, en grand nombre, permettent de fabriquer des Bottes de 7 km, voilà pourquoi tant de Pampa sont morts!

Selphie: Quel esprit malade voudrait faire du trafic de Bottes?!!

Squall douta.

Squall: Je crois que nous faisons fausse route. Laissons cela aux responsables d'Esthar, ça les concerne plus que nous.

Linoa: Si j'avais su qu'il serait inutile, je me serais épargné un voyage aussi traumatisant.

Selphie: Et moi donc! J'ai jamais vu autant de cruauté…

Squall: Allons-y.

Ils remontèrent dans l'Hydre et mirent le cap sur Esthar.

CHAPITRE IV

Ils avaient rejoint Esthar et Laguna leur avait attribué une salle dans laquelle ils pouvaient décider de leurs actions et de laquelle Squall pouvait commander au SeeD. 

Cela faisait un peu plus de 36 heures que les Seeds étaient venu voir Laguna à sa demande et rien n'avait beaucoup avancé. Comme Cyril l'avait pensé, les terroristes avaient détruit le métropolitube pour mieux se déplacer à travers toute la ville. Résultats: ils avaient fait exploser le laboratoire de Geyser (qui s'en était tiré de justesse, deux Cyborgs étant morts en le protégeant de leur corps….) et les connections avec l'extérieur étaient gravement endommagées, donc il était presque impossible de sortir de la ville autrement qu'en volant. Mais le pire, c'est que la barrière de camouflage optique d'Esthar s'éteignit, dévoilant toute la mégalopole au grand jour. La priorité fut mise sur cet incident de grande ampleur et tous les meilleurs mécanos d'Esthar remirent le système en marche en quelques heures. Cependant, le reste de la ville était toujours paralysé. Il faudrait des mois pour qu'Esthar retrouve tout son prestige.

Squall sortit de la salle des Seeds. Il venait de lire et relire tous les rapports de ses chefs de section et ils avaient ensuite pris contact avec lui dès qu'ils avaient rejoint leurs positions à travers la planète. Ainsi, Squall était resté cloîtré pendant une douzaine d'heures sans dormir ni recevoir de visite. Linoa avait essayé de le détendre un peu, mais Squall refusa toutes ses propositions, à croire qu'il se complaignait dans cette sorte de stress et de surmenage!

Squall se dirigea vers le bureau de Laguna, il tenait à être au courant des dernières nouvelles et voulait informer son père que son plan "Vigilance" était actif depuis moins d'une heure. Alors qu'il marchait droit devant lui, Squall heurta un objet d'environ 1m20 et s'étala de tout son long dans le couloir. Il se releva en grognant, prêt à envoyer balader le truc qui l'avait fait trébucher, mais il vit avec stupéfaction qu'il avait heurté… un Shumi!

La petite créature était habillée à la mode d'Esthar mais sa taille réduite et sa tête de poisson terrestre le démarquait sans problème des autres employés du Palais.

Shumi: Assistant est désolé! Assistant ne vous a pas vu venir! Veuillez excuser Assistant, il fera attention désormais!…

Squall considéra le Shumi et le Shumi fit de même.

Squall: Je t'ai déjà vu, non?

Assistant: Squall a raison! Assistant connaît Squall! Mais Assistant s'appelait Domestique et il devait construire la statue de Maître Laguna!

Squall: Alors tu as finalement rejoint Laguna.

Assistant: Oui. Assistant a beaucoup réfléchit et Assistant s'est dit qu'il devait d'abord aider Laguna avant de penser à lui et devenir un Ancêtre.

Squall: Je pense que tu feras un bon Ancêtre.

Assistant: Merci. Allez-vous voir Maître Laguna? Assistant doit y aller. C'est le rôle d'Assistant que d'assister Maître Laguna.

Squall, bien qu'agacé par la façon de parler du Shumi, lui fit un sourire et lui emboîta le pas.

Ils entrèrent tous deux dans le bureau du Président. Quistis était assise sur une chaise, une liasse de papiers (surtout des plans d'Esthar) étalés devant elle, tandis que Laguna et son assistant présidentiel discutaient avec agitation. Laguna, entendant la porte s'ouvrir, fit un grand sourire à Squall.

Laguna: Squall! Enfin de retour! On pensait que tu ne sortirais jamais de ton antre.

Squall n'apprécia pas la plaisanterie et ne fit rien pour le cacher.

Laguna: Hem… Assistant, qu'y a t'il?

Assistant: Assistant a reçu des renseignements Maître Laguna. Assistant vous les donne et il ne vous dérangera plus.

Laguna prit le disque des mains longues et effilées du Shumi et l'inséra dans l'ordinateur.

Squall porta son attention sur l'écran, tout comme Quistis qui venait de se lever et qui s'était rapprochée de son ami.

L'image tressauta puis se stabilisa. On voyait un fond rouge avec le signe de Galbadia peint en grand dessus. Un homme d'une trentaine d'années fit son apparition. Les deux Seeds furent surpris de sa ressemblance avec l'ex-Président Deling.

Deling Jr: Dirigeant d'Esthar, écoutez-moi bien. Nous ne tolérerons plus aucune agression de votre part. Nous avons eu connaissance de mouvements de vos troupes au sud de Trabia et à l'ouest de Centra. Quelles sont vos intentions? Qu'ai-je eu raison de toujours me méfier de votre pitoyable civilisation de dégénérés…

Laguna fronça les sourcils, la colère se lisait clairement sur son visage.

Deling Jr: … Nous vous demandons le retrait de vos troupes et la somme de 100 millions de Gils en guise de réparation de votre offense à notre magnifique capitale. Si vous n'obtempérez pas avant deux jours, je serais obligé de lâcher mes soldats sur votre pitoyable ville et de la raser jusqu'à ses fondations! J'espère que j'ai été bien clair…

L'image disparut et la neige revint sur l'écran.

Laguna tapa du poing sur son bureau.

Laguna: Non mais quel … ! Qu'on paye ou non, de toutes façons il nous attaquera!

Assistant s'était retiré de peur, à tort, de susciter le courroux de son idole.

Laguna: Le pire c'est que ce fou de Deling ne veux rien entendre! Squall!

Squall se dressa. En aucune occasion il avait vu Laguna dans un tel état. Même les disparitions d'Ellone n'avaient jamais réussi à lui faire perdre son sang-froid.

Laguna: Où en es-tu? Il faut absolument trouver nos agresseurs afin de calmer Galbadia!

Squall: Nous y travaillons.

Laguna: Je t'en prie, fais vite, le temps joue contre nous. Il n'y a qu'en identifiant les terroristes que nous en finirons avec tout cela…

Squall: Je ferais tout mon possible.

Quistis: Moi de même, et vous pouvez compter sur le SeeD.

Sur ce, Squall et la jeune femme sortirent du bureau. Ils retournèrent dans leur salle désormais investie par les autres Seeds.

Selphie: Ah! Il ne manquait plus que vous!

Irvine: Quoi de neuf?

Linoa, en guise d'accueil se jeta au coup de Squall.

Linoa (à l'oreille de Squall): Qui donc a plus d'influence sur toi que moi pour avoir réussi à te faire sortir?…

Squall glissa à son amie:

Squall: Le devoir… 

Linoa fit la moue.

Squall: … et tu me manquais.

Linoa l'embrassa goulûment et Squall, gêné, vint rapidement s'asseoir sur le bord d'une table.

Squall: Qu'est-ce que vous regardez tous? On a des terroristes à trouver!

Il prit une chaise et se plaça devant un planisphère sur lequel toutes les activités terroristes étaient représentées, dans le temps et l'espace.

Zell: Les attentats se font de plus en plus rares. A mon avis, c'est parce que la vigilance de chaque nation a redoublé.

Squall: Hum… S'ils s'activent de moins en moins, ça sera dur de les coincer.

Irvine: Si on leur tendait un piège?

Selphie: Ouais, on leur fait croire qu'il n'y a plus rien à craindre pour eux et lorsqu'ils passent à l'action, on les chope!

Quistis: Le mieux serait de trouver un appât qui nous le permette. Si possible une cible importante à leurs yeux mais qui ne risque pas de causer trop de dégâts sur la population.

Ils se creusèrent tous la cervelle un moment.

Zell: Pourquoi pas la Tour Emettrice? Galbadia à la main mise dessus depuis notre examen et elle est très importante à leurs yeux. Tu te souviens des Robots-Crabes?

Squall: Oui, mais ils n'étaient pas aussi efficaces que la Veuve Noire.

Zell: N'empêche, ça paraît comme un lieu important. Si on échoue je pense que les gens pourront quand même se passer de télé quelques temps!

Squall ne pesa pas le pour et le contre bien longtemps. Il trouvait l'idée de Zell excellente, mais il y avait un hic. Et quel Hic!

Squall: Tu oublies qu'elle est en territoire Galbadien et qu'ils ne nous laisseront pas œuvrer si facilement.

Linoa: Aucun problème.

Tout le monde la regarda.

Linoa: Mon père peut faire jouer ses contacts dans l'armée pour que la sécurité autour de ce poste soit levée.

Squall: D'accord. Contacte-le et explique lui la situation. S'il refuse, propose lui de l'argent ou je ne sais quoi.

Linoa: L'argent peut acheter n'importe qui à Galbadia.

Squall: Par contre dis-lui de laisser tout de même une garde, sinon les terroristes auront des doutes.

Linoa: Très bien.

Squall se leva.

Squall: Mettons-nous déjà en route.

Irvine: Mais… euh… Ca risque de durer longtemps…

Selphie: Je suis d'accord, ça le fait pas de rester en planque comme ça! T'imagines si on est obligés de rester des jours?

Squall: On y va, Seeds.

Quistis pouffa discrètement. Personne, vraiment pouvait faire changer Squall d'avis! Peut-être Linoa, mais quand Squall commande… Il commande! C'est justement pour cela qu'aux yeux de tous il apparaît comme un meneur d'Homme hors pair. Un peu comme son père.

CHAPITRE V

Le plan, pour l'instant, fonctionnait à merveille. Caraway avait réussi à envoyer les gardes de la Tour dans un régiment mis sur le pied de guerre (comme la quasi-totalité des régiments d'ailleurs.) et seuls les soldats de Dollet étaient chargés de surveiller l'accès au pont. Rien d'insurmontable pour des Seeds expérimentés. Squall et les autres s'étaient dispersés aux alentours de la Tour. Ainsi, Quistis se chargeait du pont, Selphie de la première montée, Linoa de la fin de la montée, tandis qu'Irvine, du haut de la tour, avait un champ de vision assez bien dégagé pour jouer les Snipers sans difficulté. Squall s'était caché dans la Tour même, et Zell dans les rochers avoisinants.

En cas de problème, les deux personnes les plus proches devaient aider le membre en difficulté. Tout était parfaitement bien planifié, bien que l'attente très longue avait lassé les jeunes esprits guerriers.

En fait, deux jours s'étaient écoulés depuis leur installation et mis à part quelques monstres, rien n'était venu les déranger.

Selphie: Pfouu… Je crois qu'on ferait mieux de rentrer…

Squall (par radio): Non.

Quistis: Squall, penses à nous! Ce n'est pas facile de rester assis sur un rocher pendant des heures!

Zell: J'ai des crampes partout! Squall! Par pitié!

Squall: On attend encore 6 heures et on s'en va, promis.

Linoa: Ouf!

Irvine: Je vois quelque chose bouger sur le pont. Quistis, tu as un visuel?

Quistis: Non. Attends… Si, quelque chose approche. C'est lent, peut-être un homme...

Zell: De l'action!

Selphie: Pas trop tôt!

Linoa: J'ai faillit attendre!

Quistis: Désolée. Fausse alerte. C'est un monstre.

Des soupirs de mécontentement s'élevèrent le long des rochers de la montée.

Squall: Selphie, décris-moi le monstre lorsqu'il arrive à ton niveau.

Selphie (surprise): OK.

Au bout de 10 longues minutes, le monstre arriva à la hauteur de Selphie.

Selphie: Je l'ai. On dirait un Tomberry.

Squall: On dirait ou c'en est un?

Selphie: C'en est… Eh! Où il est passé?!

Le Tomberry avait subitement disparu.

Linoa: Je le vois!… Mon Dieu, c'est la première fois que je vois un Tomberry aller si vite!

Irvine: J'arrive pas à le locker, il speede trop!

Squall: Linoa!

Linoa: Il vient de passer! Mais qu'est-ce qu'il a mangé celui-là?!

Squall: Zell! Attrape-le!

Zell: J'y vais!

Zell bondit de son refuge et s'aplatit misérablement et lourdement sur le sol.

Zell: Je… Je… Je l'ai loupé!….

Squall: …

Il mit son épée en travers de la porte avec le côté tranchant dirigé vers l'intérieur et tint la crosse solidement à deux mains.

La porte s'ouvrit et un cyclone vert se heurta avec violence à la Gunblade de Squall. Manquant de se faire décapiter, le Tomberry se retrouva au sol et glissa vers l'ascenseur où il resta inerte.

Les autres arrivèrent au pas de course tandis qu'Irvine descendait par l'ascenseur. Squall tenait des bottes et un couteau dans ses mains et le Tomberry avait été solidement attaché avec des câbles par le Leader des Seeds.

Linoa (essoufflée): Fff… Fff… Alors?… Fff… Pourquoi il est si important?

Squall lui jeta les bottes.

Selphie: … Des Bottes de 7km!

Quistis: Quoi? Un Tomberry, notre terroriste? Tu rigoles Squall!

Squall secoua la tête.

Les autres considérèrent bouches bées le petit monstre assommé. Après un court moment de contemplation, Linoa rompit le silence à peine troublé par les grésillements des lumières de la Tour et le bourdonnement du Diffuseur d'Ondes.

Linoa: Tout colle: seul un Tomberry avec ces bottes et son couteau aurait pu saboter la BGU en passant par un conduit.

Selphie: Ouais! Leur couteau peut tout couper, alors t'imagines les câbles du moteur!

Squall: Arrêtez avec la BGU. Il faut faire parler ce petit gars.

Selphie: Un petit Soin suffira à le maintenir éveillé.

Elle lança un Soin et le monstre reprit ses esprits. Il cligna plusieurs fois des paupières, regarda autour de lui et lança un sifflement suraigu de rage lorsqu'il comprit qu'il s'était fait attraper. Il se débattit, mais sans son couteau il n'était rien.

Les Seeds se rendirent vite compte que le monstre ne parlait pas leur langue, si bien qu'il savait en parler une. Linoa lui lança un Aphasie pour éviter qu'il utilise de la Magie.

Irvine: Un Tomberry…

Linoa: Et pas qu'un! Plusieurs!

Irvine: J'ai du mal à le croire.

Squall: Hmm. Il n'y a pas de doute, ce sont bien les Tomberrys nos coupables, mais les vrais terroristes sont humains.

Quistis (éberluée): Explique-toi.

Squall: Les Tomberry étaient très bien renseignés et savaient parfaitement ce qu'ils avaient à faire. Je ne pense pas que des Tomberrys seuls aient pu tout manigancer, même s'ils comprennent notre langue sans toutefois pouvoir la parler. Ils ont servis d'"armes vivantes", ou d'auxiliaires si vous préférez, pour une ou plusieurs personnes.

Le Tomberry s'agitait frénétiquement. Squall le regarda.

Squall: Il sait que j'ai raison. Regardez-le.

Le Tomberry faisait des efforts désespérés pour se libérer et semblait plus qu'affolé. Squall avait vu juste et de toute évidence le Tomberry voulait à tout prix aller prévenir les siens.

Zell: Que fait-on maintenant?

Linoa: On ne connaît pas les vrais commanditaires, on sait juste comment ils faisaient leurs coups.

Squall: Prévenons Esthar. Ensuite nous devrons aller aux Ruines de Centra. Il n'y a pas de temps à perdre, l'ultimatum de Deling expire ce soir à minuit et Laguna n'arrivera pas à le retenir malgré tous ses efforts. Plus vite nous trouverons les vrais coupables, plus vite nous pourrons empêcher le conflit d'éclater.

Ils hochèrent la tête.

Le Tomberry bougeait dans tous les sens et tirait avec force sur ses liens.

Quistis: Que fait-on de lui?

Squall: Laissons-le à Geyser…

Le Tomberry ouvrit de grands yeux globuleux en entendant ce nom et parvint à pousser un grognement malgré l'Aphasie.

Linoa: On dirait que les anciennes expériences de Geyser ont toujours une sacré réputation chez les Monstres!

Selphie: Eh bien tant pis pour lui! Que Geyser s'amuse avec lui, ça ne me fait ni chaud ni froid!

Squall: Dépêchons-nous.

Ils sortirent de la Tour et s'enfoncèrent dans la Montagne pour rejoindre l'Hydre qu'ils avaient caché dans un petit vallon invisible depuis le pied du relief. Ils enfermèrent le monstre dans un coffre blindé et mirent le cap vers Esthar.

CHAPITRE VI

Comme prévu, ils laissèrent le Tomberry à Geyser qui fut ravi de trouver si vite un nouveau cobaye surtout après que tous les autres aient été tués dans l'explosion de son laboratoire. Les Seeds firent un rapide compte-rendu à Laguna et il fut conclu que les Seeds ramèneraient les preuves de l'innocence d'Esthar à Galbadia en premier, et que pendant ce temps, Geyser testerait son traducteur universel de pensée sur le Tomberry afin d'obtenir le plus de renseignements possibles. Si les Seeds échouaient, peut-être que les révélations du Tomberry permettraient de sauver Esthar.

Les Seeds étaient en route pour les Ruines de Centra à bord de leur Hydre, lorsque Squall s'adressa à eux.

Squall: Ecoutez-moi tous. Nous avons déjà visité ces ruines et nous savons quelle faune elles recèlent. Cependant, je vous demanderai de vous préparer plus efficacement que d'habitude: nous ignorons ce sur quoi nous tomberons. De plus, les Tomberrys semblent être devenus plus dangereux qu'auparavant, notamment grâce à leur nouvelle rapidité. Soyez prudents, et surtout, n'oubliez pas que l'entraide est votre meilleur atout.

Squall s'étonna de prononcer de tels mots. Il y a encore plus d'un an, il aurait juste adressé un petit signe de tête encourageant à ses équipiers. Aujourd'hui, il lui semblait plus que jamais être devenu quelqu'un d'autre. Grâce à Linoa. Elle était tout pour lui. Même s'il ne le montrait pas autant qu'il le voudrait, Linoa lui été aussi chère que tout ce qu'il pouvait posséder, sa réputation et ses talents guerriers aussi.

Squall: Faites vos meilleures associations, gonflez vos stocks de Magie et préparez vos Gf. Soyez prêts.

Les autres hochèrent la tête en signe de compréhension et passèrent le reste du trajet à trouver les meilleures associations magiques et jonctions possibles. Ils s'échangèrent un bon nombre d'objets et magies, et Quistis transforma même certaines de ses cartes qui lui étaient pourtant chère. Cela était bien représentatif de sa dévotion envers Squall.

Bref, lorsqu'ils arrivèrent à proximité des Ruines, ils étaient blindés. Malgré la désapprobation de Zell, Squall avait activé la capacité No-Combat: ils auraient déjà fort à faire avec les inconnus cachés dans les Ruines (si tant bien qu'il y en ait!) pour être importunés par de simples monstres à l'image des Héras (qui cherchèrent néanmoins à percer l'aura protectrice de Nosferatu.)!

Ils s'approchèrent avec prudence de l'imposante structure millénaire qui se dressait de toute son horreur devant leurs yeux.

Plus ils s'approchaient, plus une sensation de malaise s'insinuait en eux. Ils avaient tous l'impression d'être épiés par des centaines de fantômes qui s'amuseraient à virevolter autour d'eux, les glaçants jusqu'à la moelle. Linoa tremblait malgré elle.

Linoa: C'est Nosferatu. Il veut être invoqué.

Squall pensa que la GF avait senti la présence de ses proies préférées: les Tomberrys. Il se souvint du zèle qu'avait mis la Gf pour massacrer les petites créatures lors de leur dernière visite. Par contre, il avait été totalement inefficace contre Tomberry Senior… A propos, où était-il celui-là? Irvine devait l'avoir associé, Squall ne se souvenait plus bien, ils avaient fait tellement d'échanges à bord de l'Hydre! Irvine aimait bien associer cette Guardian Force, à cause de sa capacité Bazars qui lui permettait de faire les armureries sans se déplacer et à la capacité Souk qui permettait de les acheter moins cher. Pratique pour renouveler très vite et facilement son stock de munitions!

Squall continua de penser tandis qu'ils montaient les marches menant au bloc volant. Ce bloc étrange pourrait être l'ancêtre des actuels Omnitrônes d'Esthar, bien que ces derniers fussent plus primitifs par rapport!

Alors qu'ils s'apprêtaient à monter sur le bloc volant, des froissements de tissus montèrent derrière eux et ils aperçurent une dizaine de Tomberrys apparaître de chaque coin d'ombre de la pièce. Immédiatement, quelques-uns d'entre eux se placèrent devant l'entrée de la pièce comptant offrir une vive opposition aux Seeds si ceux-ci décidaient de faire marche arrière.

Linoa: Il faut monter, on a pas le choix! Vite, venez!

Selphie fut la dernière à monter sur le bloc, elle se jeta dessus et s'accrocha de justesse. Les autres la remontèrent tandis que le bloc s'élevait dans les airs. Les Tomberrys sifflaient et couinaient, mais ces sons semblaient plus être associés à la joie qu'à la fureur…

Une fois le bloc arrivé à destination, Squall comprit pourquoi les Tomberrys du niveau inférieur avaient manifesté un tel contentement en les voyant s'échapper par le bloc: 

Partout sur l'immense place se trouvaient des centaines de Tomberrys, couteaux à la main et Bottes de 7km aux pieds… 

Ils étaient tombés dans un piége.

En ni une ni deux, les Seeds bondirent à l'assaut, bien décidés à en finir le plus vite possible avec ces sales petits monstres cruels. Squall donnait des coups d'épée dans tous les sens en espérant atteindre un des Tomberrys qui s'amusaient à tournoyer autour de lui pour le déstabiliser, Linoa parvenait à déséquilibrer des Tomberrys perchés en haut des colonnes, grâce à son tronçonneur, et les monstres venaient s'écraser avec un bruit écœurant au sol, écrasant parfois certains de leurs compagnons. Irvine tirait sur tout ce qui bougeait sans savoir où donner de la tête avec cette vague verte incessante qui venait obstinément se coller à ses basques pour le tuer. Selphie et Zell frappaient tout ce qui pouvait être à leur portée, éclatant des têtes de Tomberry à chaque coup. Les Seeds se battaient depuis longtemps mais le nombre de Tomberry se réduisait très peu. Ils employèrent leurs magies les plus efficaces, mais, pour un Tomberry battus, 2 autres venaient le remplacer, ce qui rendait la bataille encore plus éprouvante qu'ils ne l'avaient prévu. Squall parvint à hurler à ses compagnons en difficulté:

Squall: Utilisez vos Gf! C'est notre seul moyen d'y arriver!

Les Seeds étaient bel et bien submergés, et Squall avait finalement décidé d'utiliser les Guardian Force. Après la défaite d'Ultimecia, tous les Seeds de la BGU s'étaient mis d'accord pour n'utiliser les Gf qu'en dernier recours. En effet, plus les Seeds les invoquaient, plus elles prenaient la place de leurs souvenirs. Le SeeD ne voulait pas oublier sa dernière Grande Bataille, ne serait-ce que pour raconter ces exploits aux générations futures; c'est pour cela que l'usage des GF avait été limité. Il était même carrément interdit dans la Serre de Combat. Depuis Ultimecia, ils n'avaient presque jamais eu besoin de leur GF, mais là ils le devaient vraiment s'ils ne voulaient pas être coupés en tranches fines!

Linoa invoqua Nosferatu qui ne mit que quelques minuscules secondes pour venir sur le champ de bataille. Il semblait plus souriant que jamais, et il avait de quoi être content! Il avait rien que pour lui le plus grand rassemblement de Tomberrys depuis des siècles! Nosferatu lança ses attaques magnétiques à tout va et décima des dizaines de Tomberry à chaque attaque.

Pampa aussi fut invoqué, par Selphie. Le Pampa, lui, ne souriait pas: sa mine, qui prêtait d'habitude à la moquerie, était devenu menaçante et c'était avec zèle qu'il répandait ses épines dans les corps des Tomberrys courant dans tous les sens: Il était bien décidé à venger tous ses sujets décimés par les Tomberrys. A eux deux, Nosferatu et Pampa firent en une attaque autant de dégâts que Squall et les autres jusqu'à présent, mais à chaque fois les Tomberrys semblaient plus nombreux et plus déterminés que jamais à les tuer. Irvine s'écroula touché par un couteau qu'il n'avait pas pu esquiver. Heureusement pour lui, Selphie pu utiliser son Limit Break Jackpot pour lancer un Joobu sur tout le monde, ce qui permit à notre équipe de choc de reprendre du poil de la bête. Les Tomberrys n'abandonnèrent pas pour autant, et les The End de Selphie combinés aux Dégénérators de Quistis ne les arrêtaient pas pour autant.

Tout en décapitant certains de ces monstres, Squall essayait de trouver une tactique pour les battre vite et bien. Il avait pensé à utiliser des Brasiers pour brûler leurs Bottes, mais il chassa vite cette idée stupide de son esprit. Les Tomberrys étaient invincibles à cause de leur nombre inimaginable. Nosferatu et Pampa étaient efficaces, mais il fallait trouver un moyen de se servir d'eux plus efficacement encore… Cette fois, il tenait une idée du tonnerre!

Squall: Seeds! En repli! Venez tous vers moi!

Les Guerriers firent de leur mieux pour atteindre Squall mais c'était sans compter sur l'acharnement de ces saletés de Tomberrys. Ce fut au tour de Quistis de tomber. Zell la mit sur son épaule et sauta par dessus la foule des monstres pour rejoindre Squall en se servant au passage des Tomberry comme tremplin de saut et de réception. Selphie soigna Quistis et Squall demanda à Nosferatu et Pampa de concentrer leurs efforts autour de l'équipe. Les Gf obéirent sans discuter et les Seeds purent enfin avoir un court moment de répit durant lequel Squall leur exposa son plan. Sa voix était couverte par les hurlements de Nosferatu, les couinements furieux et rageurs des Tomberrys, et le bruit gore des épines de Pampa transperçant les chairs des dizaines de Tomberry tombés sous ses attaques. Mais il parvint néanmoins à se faire comprendre de ses amis.

Squall: Restez groupés autour de moi! Avez-vous remarqué que les Tomberrys venaient d'en haut? Ils protégent quelque chose là-haut, c'est là-bas qu'il faut qu'on aille!

Linoa: C'est impossible! Ils bloquent le chemin exprès!

Elle avait à peine fini sa phrase qu'un Couteau l'atteignit dans le dos. Totalement Berserk, Squall tira son épée et massacra plus de Tomberrys que Pampa en une seule attaque! Quistis et Irvine le firent revenir dans la zone de sécurité avant qu'il ne se fasse avoir lui aussi, et il se rendit compte que sa douce était réveillée.

Selphie: Je l'ai soignée. Mais il faut faire vite! J'ai plus beaucoup de magie et mon Pampa commence à s'épuiser!

Squall leva la tête au ciel et aperçut Nosferatu et Pampa côte à côte empêchant les monstres d'approcher les Seeds. Le Tomberry qui avait touché Linoa avait réussi à leur échapper, preuve que les pouvoirs des deux Guardian Force étaient en train de faiblir.

Squall: OK, je vais invoquer les Taurus. Ils vont soulever les dalles et les roches sur lesquelles nous sommes et ils enverront le tout dans les airs…

Zell: Et on va tous y passer!

Squall: Non, il faudra sauter sur la Tour avant que Tauros atteigne notre plate-forme volante. Nous n'avons pas le droit à l'erreur.

Linoa: C'est très risqué…

Quistis: Il faut se dépêcher!

En effet, les deux Gf avaient de plus en plus de mal à repousser les Tomberrys. Bientôt, leurs invocations faibliraient puis s'éteindraient, laissant l'équipe de Squall aux prises avec les Tomberrys restant, qui semblaient toujours aussi nombreux.

Squall invoqua les Frères Taurus une fois que chacun fut prêt à décoller. La terre se souleva sous leurs pieds et ils furent projetés à une vitesse affolante dans les airs. Le vent sifflait furieusement à leurs oreilles et sur un signe de tête de Squall, ils sautèrent à l'unisson sur le sommet du dôme de la Tour Centrienne. Ils atterrirent lourdement sur le vieux dôme et se redressèrent pour contempler le spectacle qui se déroulait des dizaines et des dizaines de mètres plus bas. Les Tomberrys semblaient surpris que leurs proies aient disparu aussi vite et plusieurs d'entre eux furent écrabouillés par les débris de roches retombant au sol. Du coup, les monstres se tournèrent tous vers Nosferatu et Pampa qui furent vite submergés. Les deux Gf finirent par disparaître, à bout de forces.

Zell: Oh! Oh! Ils viennent par ici!

Les Tomberrys s'étaient précipités en masse sur les escaliers. Ils ne leur faudrait pas longtemps pour rejoindre les Seeds prisonniers au sommet de la Tour.

Linoa: On ne va pas les laisser nous cueillir! Squall, il faut faire quelque chose!

Squall réfléchit fort à la situation présente, mais il ne vit aucune issue, sauf peut-être si l'Hydre venait les chercher, mais il n'y avait personne pour le piloter.

Irvine: Squall! Regarde!

Squall et les autres se tournèrent vers Irvine. Il désignait du doigt une faille sur l'énorme dôme vert, au pied de la Gargouille. De la lumière filtrait par cette minuscule brèche.

Squall fit un signe de tête à Irvine. Tout le monde recula et le Tireur d'Elite tira une Balle Anti-Char sur la fissure qui ne tarda pas à s'agrandir, s'agrandir, s'agrandir, à un point tel qu'il n'y eut plus de dôme et que tout le monde tomba à l'intérieur même de la structure de la Tour!

La chute leur sembla durer des heures, mais ils finirent par toucher avec fracas le sol. 

Squall eut l'impression qu'un Xylomid tentait de l'étouffer avec son haleine, jusqu'à ce qu'il se rende compte que Linoa essayait de le réveiller. Il ouvrit les yeux et ne vit que la pénombre avec loin au dessus de lui une petite ouverture d'où on pouvait voir le ciel. Il se redressa en écoutant le silence vite rompu par son ancienne préceptrice.

Quistis: La bonne nouvelle c'est que nous sommes vivants et que les Tomberrys ne peuvent pas nous avoir ici. Et la mauvaise c'est que nous sommes coincés pour de bon.

Squall regarda autour de lui. Grâce à la faible lumière du jour il pouvait distinguer la silhouette de ses compagnons, mais il n'apercevait aucune ouverture qui leur aurait permis de sortir. S'ils voulaient s'échapper d'ici, ils auraient à grimper les parois. Squall partit à tâtons vers un des murs et le palpa jusqu'à ce que les autres l'entendirent pousser un haut-le-cœur.

Selphie: Qu'est-ce que c'est?

Squall: Je ne sais pas, ça pu le Xylomid encore plus par ici!

Quistis (se pinçant le nez): D'où ça beut vedir?

Irvine: On dirait que ça vient de derrière ce mur. Poussez-vous.

Il arma son fusil et tira une nouvelle salve de Balles Anti-Char. Le mur explosa et s'effondra laissant la place à un trou béant par lequel ils pouvaient aisément passer. Ce qu'ils firent d'ailleurs.

Le spectacle qui les attendait de l'autre côté du mur était tout simplement effrayant.

CHAPITRE VII

Ils étaient dans l'ancienne chambre d'Odin, mais celle-ci ressemblait plus à un étalage de boucherie qu'à une chambre royale: des cadavres de monstres jonchaient le sol et les dalles étaient entièrement recouvertes de sang séché. La puanteur sentie par Squall provenait bel et bien d'un Xylomid en décomposition non loin d'eux. Mais ce n'est pas cela qui frappa le plus Squall et ses compagnons. C'était le monstre assis sur le trône d'Odin, et tous le connaissaient bien:

Tomberry Senior!

Squall: Toi!

Tomberry Senior: Oui, moi! Je pensais que vous auriez mis plus de temps à comprendre.

L'ancienne Guardian Force avait retrouvé sa taille gigantesque et il prenait toute la place sur le trône d'Odin. Apparemment il venait de faire bonne ripaille à en juger par le sang qui maculait son manteau grisâtre. Les Seeds n'en revenaient pas, comment une Guardian Force qu'ils avaient pourtant battue et associée pouvait s'être retournée contre eux? Et surtout pourquoi tous ces actes de terrorisme et ces morts inutiles?

Tomberry Senior: N'ayez crainte je ne vais pas vous tuer tout de suite, je ne voudrais pas que vous mourriez plus idiots que vous ne l'êtes déjà!

Selphie: Qu'est-ce qu'il te prend?! Nous t'avons toujours bien traité!

Tomberry Senior: Ayez un peu de respect pour votre Maître!

Deux Tomberrys apparurent de chaque côté du Trône et frappèrent Selphie qui s'agenouilla sous le coup. Irvine se prépara à tirer mais Squall le retint et lui fit signe de regarder derrière lui. Des dizaines de Tomberry s'étaient massés derrière les Seeds, prêts à les exécuter en cas de rébellion.

Squall: Sa majesté daigne t-elle de nous accorder des explications?

Tomberry Senior: Je passerai outre cette arrogance pour cette fois pauvre humain. Mais vous allez tout savoir. Et pour répondre à toi jeune sotte, vous n'y êtes pour rien dans mes actions. Ou plutôt si, grâce à vous j'ai découvert le monde extérieur et vous m'avez montré des lieux que je n'avais jamais pu imaginer jusqu'à présent. Grâce à vous j'ai aussi été le premier Tomberry à avoir été dans l'espace. Rien que pour ça vous méritez que je vous traite avec un peu plus de respect que nos précédents visiteurs…

Il désigna de son gros couteau, le Couteau du Chef, le plafond auquel été perchés deux cadavres sanguinolents d'hommes. Selphie, Irvine, Zell et Quistis les reconnurent tout de suite d'après les photos qu'ils avaient vu dans l'Occult Fan d'Irvine: c'étaient les deux explorateurs qui avaient rapporté les phénomènes ayant eu lieu dans les Ruines. Avec un peu de recul, ils comprirent que les lumières aperçues par les deux infortunés aventuriers étaient les Torches des Tomberrys (continuellement allumées) qui étaient mieux visibles une fois la nuit tombée. Apparemment, les deux hommes avaient voulu en savoir plus.

Réprimant un haut-le-cœur, Quistis eut le courage de s'adresser au Monstre.

Quistis: Mais pourquoi tout ça?! Quel est le but de tant de machinations?

Tomberry Senior: Silence! C'est moi qui parle ici!

Ils sentirent la masse des Tomberrys se rapprocher.

Squall: Nous vous écoutons, veuillez excuser notre impertinence.

Squall essayait d'être le plus diplomate possible.

Tomberry Senior: C'est une vengeance. Une vengeance à l'égard du Monde Humain! Cela remonte à très longtemps. Bien avant la naissance des civilisations actuelles. A l'époque, Hommes et Tomberrys ne formaient qu'un seul et même peuple. Oui, malgré nos différences physiques. Mais à l'époque nous étions bien plus évolués. Ce sont nous les Tomberrys qui avons contribué à l'édification de cet immense refuge. Après la Grande Catastrophe, Tomberrys et Humains s'étaient unis pour ériger cet endroit à partir duquel l'Humanité renaîtrait de ses cendres. Pendant mille ans nous avons vécu côte à côte dans une paix des plus paradisiaques. Mais les pulsions destructrices de l'Homme n'étaient pas anéanties pour autant. Tandis que petit à petit de plus en plus d'Humains partaient pour coloniser un nouveau Monde, d'autres restèrent à Centra et firent une découverte qui les plongea dans le plus terrible abîme.

Zell étouffa un bâillement.

Tomberry Senior: Périodiquement, nous avions l'habitude que ce que vous appelez la Larme Sélénite vienne tomber sur notre peuple, mais à chaque fois ce n'était qu'un danger vite écarté et vite oublié. Jusqu'à ce que le Pilier Cristallin à l'origine de ce débordement de monstres soit déterré. Cette erreur fut irréparable. Une fois déterré, le pouvoir du Cristal était plus puissant et plus dangereux, ce qui rendit par la suite chaque Larme Sélénite plus destructrice et plus mortelle que la précédente.

Squall: Je ne vois pas le rapport avec ce que vous avez fait ces derniers temps.

Tomberry Senior leva la tête, siffla et abattit le manche de son couteau sur la tête de Squall qui s'effondra.

Tomberry Senior: Laisse moi finir créature profane!

Squall se releva difficilement et se promit de ne plus parler à un Monstre sauf si c'était d'importance capitale.

Tomberry Senior: Je disais donc, que chaque fois qu'une Larme se produisait, notre civilisation en prenait un sacré coup. A un tel point que les Humains se dispersèrent à travers le monde à bord de Vaisseaux-refuges comme votre pitoyable BGU. Ils vinrent s'ajouter aux villes déjà construites par ceux qui avaient quitté Centra depuis des années.

Un jour, une Larme plus terrible que toutes les autres s'abattit sur nous. Ce fut la fin de la civilisation de Centra. Après avoir rapidement enseveli le Cristal, les rares humains survivants rejoignirent le patelin d'Esthar emmenant avec eux toute leur technologie millénaire. Nous autres Tomberry nous n'eurent pas cette chance. Nous restâmes dans les Ruines, mais notre peuple était considérablement diminué. A tout point de vue. C'était il y a plus de 100 ans. Nous avons dû repartir de zéro et nous sommes devenus ce que nous sommes aujourd'hui. Certes, nous n'avons aucune technologie, mais nous ne sommes pas moins intelligents et depuis ce temps nous ruminons notre vengeance envers cette humanité qui nous a trahi et qui a faillit causer notre perte.

Irvine: En somme, en vous faisant sortir de Centra, nous vous avons permis d'avoir une connaissance de l'extérieure suffisante pour vous "venger".

Tomberry Senior: En effet. Et je vous en suis reconnaissant. Cependant, vous êtes des Humains et en tant que tels, vous devez mourir…

Squall secoua la tête.

Squall: Je ne crois pas que vous seul ayez été assez intelligent pour planifier votre vengeance. Tu mens sur le dernier point.

Le Tomberry Géant fixa Squall avec une intensité qui aurait fait faillir n'importe quel homme courageux. Squall ne se déroba pourtant pas, il savait que le Tomberry ne leur avait pas tout dit.

Tomberry Senior: Comment oses-tu mettre ma parole en question!!!

Squall: Pourquoi pas?

Les autres se tournèrent vers Squall. Où voulait-il en venir? Il était bien parti pour tous les faire tuer! Linoa agrippa le bras de Squall qui ne lui prêta même pas attention, étant trop concentré à soutenir le regard perçant du Tomberry.

Squall: Qui t'a fait revenir à Centra? Certainement pas nous, mais quelqu'un qui avait assez de pouvoir pour t'arracher à notre Jonction et te remettre sur ton trône. Et qui? Surtout pas tes sujets! Regarde les! Ils suivent aveuglément tes ordres sans réfléchir comme tu suis aveuglément ceux de ton "libérateur".

Tomberry Senior sembla pris au dépourvu. Son regard avait perdu son expression de supériorité, mais il continuait de le braquer sur Squall.

Squall: Tu n'es même pas capable de prendre une décision seul, tu as besoin que quelqu'un te tienne la main. En fait, tu penses avoir une dette envers lui, mais tu te trompes. Qui que ce soit il se débarrassera de toi une fois que tu ne lui sera plus utile. Tu n'es qu'une marionnette dont il détient toutes les ficelles. En agissant comme tu l'as fait, tu ne vaux pas mieux que les Anciens de Centra à qui tu voues une haine féroce. C'est ça le problème avec les chefs terroristes, ils envoient leurs hommes au casse-pipe et souvent à la mort, tandis que eux se prélassent tranquillement dans un siège en réfléchissant au meilleur moyen d'empoisonner  le Monde.

Tomberry Senior ne répondit rien. Il fit signe à ces sujets de sortir et se tint debout devant les Seeds.

Tomberry Senior: Tu crois que je ne vaux rien?! Tu penses que je ne sais pas me battre?! Juge donc par toi-même! Je te défie! Mais je suis bon joueur je te laisse une chance: choisis deux compagnons.

Squall avait obtenu ce qu'il voulait: un combat avec le Roi des Tomberrys sans que ceux-ci s'en mêlent. Il regarda rapidement ses amis et annonça son choix.

Squall: Je prends Linoa et Irvine.

Les deux intéressés s'approchèrent de Squall et se mirent en position d'attaque. Squall avait choisi ceux de ses amis qui avaient des armes à longue portée car il valait mieux ne pas s'approcher du Tomberry trop près: son  couteau ne pardonnait pas. Ainsi, ils pouvaient l'avoir à distance, seul Squall se risquerait à lui lancer quelques attaques au corps à corps.

Le combat commença par une salve de Balles Foudres tirées par Irvine immédiatement suivi par le Tronçonneur de Linoa. Le Boss se prit ces deux attaques en plein tête, mais il ne montra aucun signe de douleur. Squall bondit sur le Tomberry et lui assèna un violent coup de sa LionHeart entre les deux yeux. Cette fois-ci, le Tomberry recula d'un pas, mais il ne semblait pas vaincu pour autant.

Tomberry Senior répliqua à ce premier assaut par un Déménagement. Par chance, Linoa fit une Canonisation et pu lancer des Blindages sur elle et ses compagnons. Malheureusement, cela voulait dire qu'elle ne pourrait que lancer des Magies jusqu'à la fin du combat, et Linoa ne maîtrisait pas encore totalement son pouvoir de Sorcière.

Squall et Irvine donnaient plus qu'ils ne recevaient, et Linoa les protégeait de sa Magie. Le Tomberry tenta bien de les envoyer au tapis avec des Ankou, mais ceux-ci se révélèrent inefficaces contre les Seeds, grâce à leur bonne Défense Mentale. Le Monstre fit souvent jouer son Couteau du Chef, mais étant donné qu'il n'avait pas trouvé de Bottes de 7km à sa taille, il était aussi lent que lors de leur premier affrontement. Mais cette fois-ci, Squall et les autres s'étaient mieux préparés à l'affronter, aussi le combat ne fut-il pas difficile, mais plutôt long, très long. Le Boss possédait un capital de HP impressionnant et les Seeds mirent un moment à le réduire à 0.

La bataille ne fut donc pas rude, mais de longue haleine et il était clairement évident que le Tomberry n'était pas plus dangereux qu'auparavant. Squall avait compris cela, et maintenant que le Monstre avait été battu, peut-être se montrerait-il plus coopératif.

Le Tomberry était à terre, son manteau était en pièce et de multiples contusions ornaient sa tête verte.

Tomberry Senior: Vous m'avez vaincu! C'est impossible! Je suis puissant!

Squall: Plus maintenant.

Tomberry Senior: Vous avez tout gâché! Je n'aurai jamais ma vengeance à cause de vous!

Squall: Tant mieux.

Tomberry Senior sembla réfléchir profondément.

Tomberry Senior: En tant que Guardian Force, je me dois de me soumettre à votre volonté. Je suis votre serviteur.

Linoa: Et tâche de le rester cette fois-ci!

Squall: J'aimerais que tu me dises qui a été assez fort pour te voler à nous et te réinstaller sur ton trône.

Tomberry Senior: J'ignore qui c'est ou ce que c'est, mais "c"'est très puissant et très dangereux. Tu avais raison, "ça" s'est servi de moi pour accomplir le sale boulot. Je suis impardonnable.

Squall: Que sais-tu donc sur cette "chose"?

Tomberry Senior: "Il" m'a dit d'accomplir ma destinée qui est de me venger des Humains. C'est"lui" qui m'a donné tous les plans, je n'ai fait qu'utiliser à mon tour mes sujets pour réaliser ses desseins. L'idée des Bottes venait de "lui", tout comme celle de me refaire venir, bien sûr.

Quistis: Comment prenait-"il" contact avec toi?

Tomberry Senior: Par la pensée, je suppose. Une voix me disait ce que je devais faire. Mais cette voix semblait très lointaine, comme si elle venait des Abîmes. 

Squall: Tu as une idée là-dessus?

Tomberry Senior: Peut-être. Cet endroit que vous aviez visité, Bahamut y était.

Squall comprit immédiatement que la Gf faisait allusion à Deep Sea.

Squall: On a ce que l'on voulait, partons.

Quistis: On ne va pas le laisser là! Il faut l'emmener avec nous, il pourra tout expliquer à Laguna et Deling.

Squall: Je le tiendrais à l'œil.

Linoa: Squall!

Squall: Il n'a pas d'excuse. Une Gf ne se soumet à une autre volonté que si elle a été battue. Ce qu'a subit Tomberry Senior est un signe de faiblesse, je ne veux pas de Gf faible dans mon équipe.

L'attitude de Squall énerva Linoa et même les autres trouvèrent que Squall exagérait. D'accord, Tomberry Senior avait commis, ou plutôt avait fait commettre, des actes impardonnables, mais il avait été manipulé! On ne pouvait pas lui en vouloir pour ça!

Selphie: Laisse-le venir, il se rattrapera!

Squall: S'il vient c'est uniquement parce qu'il est la preuve vivante de l'innocence d'Esthar. Allons-y sur le champ.

Irvine accepta d'associer Tomberry, mais Squall lui interdit toutefois formellement de l'invoquer. Ils sortirent des Ruines sans problème, les Tomberrys les laissèrent passer en couinant, ravis de voir leur Roi revenu à la raison. Les Seeds embarquèrent dans l'Hydre et volèrent plein gaz en direction de l'Aérodrome d'Esthar.

CHAPITRE VIII

Par chance, Geyser de son côté avait réussi à lire dans les pensées du Tomberry capturé à Dollet et Esthar était donc au courant au sujet des Tomberrys. Laguna fit venir des émissaires Galbadiens qui purent authentifier le témoignage du Tomberry. Lorsqu'ils entendirent Tomberry Senior, que Squall avait ramené à Esthar, les diplomates Galbadiens furent convaincus de l'innocence d'Esthar et firent part de leurs découvertes et appréciations à Deling Junior. Celui-ci fut terriblement déçu d'avoir à retirer ses troupes et annuler une guerre qui semblait si bien partie, mais d'un autre côté, le fait d'avoir trouvé ceux qui avaient nuit à son peuple l'avait grandement soulagé. Il fut convenu que les dirigeants respectifs de Galbadia et Esthar viendraient à la BGU, en terrain neutre donc, pour signer un accord de non-agression. Ce Traité devait sceller une paix éternelle entre Galbadia et Esthar et leur Alliance temporaire contre les Tomberrys. En effet, que ce soit Laguna, Deling, ou les autres nations, tous voulaient que les Tomberrys soient punis.

Ce fut là qu'intervinrent les Seeds de leur propre chef afin d'éviter aux Tomberrys un nouvel holocauste. Les Seeds parvinrent à force de persuasion, à convaincre le monde entier de laisser les Tomberrys tranquilles. Non seulement ceux-ci n'avaient pas agi de leur propre initiative, mais en plus ils avaient déjà subit beaucoup de pertes lors de l'excursion de Squall et ses amis. Et puis ils étaient inoffensifs maintenant, le vrai danger se trouvait à Deep Sea.

La signature devait avoir lieu dans la salle de fêtes de la BGU, celui-ci avait d'ailleurs été aménagé pour recevoir les hauts dignitaires Galbadiens et Esthariens, ainsi que tous les journalistes voulant couvrir cet événement tout à fait insolite, puisque deux nations ennemies depuis des lustres venaient ici pour signer une Alliance contre un ennemi inconnu!

La cérémonie d'introduction des deux pays eut lieu dans le Hall et tout le monde fut enchanté par les efforts employés par chacun des deux nations pour donner bonne impression. Laguna s'efforçait d'être correct envers son homologue Galbadien et Deling Junior cachait son antipathie avec succès. Peut-être s'en voulait-il un peu d'avoir accusé à tort Esthar? Quoi qu'il en soit, tout le monde se retrouva dans la salle de bal pour finaliser l'accord entre les deux gouvernements.

A la fin de la signature, une conversation que tout le monde pu entendre s'engagea entre Deling et Laguna:

Deling: En ce qui concerne le problème de Deep Sea, vous pouvez compter sur nos armées.

Laguna: Ne vous en faites pas pour ça, nos Cyborgs sauront appréhender les malfaiteurs, de plus ce laboratoire flottant a été érigé par Esthar. Il dans notre devoir de réparer l'erreur que nous avons commise en construisant un tel endroit.

Deling: Et moi je vous dit que nos Soldats sont parés à tout type d'éventualité! Laissez-nous venger notre peuple!

Laguna: Croyez-vous qu'Esthar ne tient pas à punir les coupables? Nous somme engagés dans cette lutte autant que vous!

Deling: Ne me faites pas regretter d'avoir apposé ma signature sur cette paperasse!

La situation devenait de plus en plus épineuse et le traité risquait d'être annulé au plus grand malheur de tous, à cause de deux hommes qui se disputaient pour savoir lequel des deux se vengerait le premier!

Squall intervint tout de suite.

Squall: Aucun Galbadien ou Estharien ne posera le pied à Deep Sea.

Deling: Et de quel droit comptez-vous nous en empêcher?

Laguna: Qui ira à Deep Sea dans ce cas?

Les deux hommes avaient parlé en même temps. Squall se prépara à être le plus convaincant possible.

Squall: Laissez le SeeD s'en occuper. En vos deux noms si vous y tenez. Nous avons commencé cette enquête, et nous tenons à la finir. Sans vouloir paraître prétentieux, je pense que nous sommes les mieux qualifiés pour ce genre d'entreprise risquée.

Laguna: Il n'a pas tort, écoutez-le Winzer.

Deling Junior plissa les yeux. Son horrible face faisait des grimaces pendant qu'il réfléchissait.

Deling: Vous autres Seeds, êtes au-dessus des lois. On vous arrête, vous vous échappez…

Squall comprit qu'il faisait allusion à la Prison du Désert, mais il resta imperturbable.

Deling: Vous vous êtes opposés aux troupes galbadiennes de nombreuses fois et vous êtes à l'origine de la destruction de la Base des Missiles et d'un grand nombre de matériel militaire! Et j'en passe… Rien que pour ça, je devrais raser votre université. Mais vous avez vaincu cette Sorcière qui a assassiné mon père et libéré le Monde d'une menace trop puissante et sérieuse pour nous tous, Galbadiens ou non. En fait, rien ne semble vous retenir. Peut-être avez vous raison... Je compte donc sur vous pour me venger à nouveau. Mais seulement à condition que les armées galbadiennes et esthariennes ferment la marche.

Squall hocha la tête et une serveuse tendit une coupe de champagne à chacun des trois hommes. Une fois de plus, et certainement pour le bien de tous, le Seed tenait la destinée du Monde entre ses mains.

CHAPITRE IX

Quelques jours après la rencontre au sommet des deux dirigeants, leurs armées respectives étaient prêtes à affronter le mystère de Deep Sea. Squall avait réuni ses meilleurs éléments et les avaient briefés pendant une heure entière. Puis ils avaient pris des bateaux de débarquement, tandis que l'équipe de Squall empruntait l'Hydre, et tout le monde s'était dirigé vers le Centre de Recherche perdu au milieu de l'Océan.

L'endroit n'avait pas beaucoup changé depuis la dernière visite des Seeds, en fait il semblait plus calme, malgré l'aura de mystère qui l'entourait.

Il fut convenu que les Esthariens et les Galbadiens resteraient dans leurs navires et n'interviendraient qu'à la demande de Squall. Ce dernier, Linoa, Quistis, Selphie, Zell, et Irvine décidèrent de descendre dans les fouilles les premiers tandis que d'autres Seeds les suivraient  et resteraient à chaque étage afin de sécuriser officiellement la zone.

L'Hydre atterrit sur le toit du centre et aussitôt une vague noire déferla du vaisseau.

Squall: Nous y sommes, on suit le plan établit: dix Seeds ici, les autres me suivent.

Squall n'avait pas beaucoup d'idée sur ce qui l'attendait en bas, à des milliers de mètres de profondeur. Il était déjà venu et avait battu Monarch (entre autres monstres), mais il ne lui semblait pas que ces lieux puissent receler d'autres ennemis aussi puissants. Celui qui y avait élu domicile était arrivé là récemment. Et si c'était Ultimecia?

Le Seed frissonna à cet idée. Non, c'est impossible, elle était bel et bien morte, il l'avait vu mourir sous ses yeux après qu'elle eut transféré ses pouvoirs dans Edéa. Mais avec ces Nécromanciens, on ne sait jamais à quoi s'attendre! Squall chassa cette idée de son esprit, même si la Sorcière était de retour, il l'avait déjà battue une fois, alors il ne serait pas impossible de mettre un terme à ses agissements une deuxième fois.

Ils avaient déjà atteint le troisième niveau sous-marin et ils n'avaient rencontré aucune résistance. Les Seeds étaient descendus prudemment, mais rien ne semblait habiter le labo. Tandis que Zell et un autre Seed ouvraient un nouveau passage, Squall jeta un œil vers les baies vitrées gigantesques qui entouraient la pièce. De l'autre côté, des poissons nageaient avec grâce et leur nage était à peine troublée par les dauphins qui regardaient par la vitre avec curiosité. Hommes et Dauphins se regardaient d'un air amusé. 

Les Seeds continuèrent de descendre avec prudence les derniers étages, tandis que l'eau à l'extérieur s'assombrissait avec la profondeur.

Ils avaient maintenant atteint les Abysses et ils n'avaient toujours rien trouvé, mis à part des traces de combats que les Seeds purent facilement reconnaître comme étant les leurs…

Ils atteignirent le tout dernier niveau et Squall rassembla les derniers hommes qui lui restait près de la grande porte.

Squall: Mon équipe et moi-même allons passer ces portes, je demande à chacun de rester ici et de ne pas nous suivre. Si dans 6 heures nous ne sommes pas revenus, faites sauter le Labo.

Selphie: Carrément!

Zell: Faudra qu'on se grouille! Je veux pas finir ma vie au fond de l'Océan!

Squall: Tout le monde a compris? Linoa, Selphie, Quistis, Irvine et Zell, suivez-moi.

Les Seeds de Balamb saluèrent leur Leader et les compagnons de celui-ci le suivirent derrière les grandes portes qui se refermèrent sur eux.

Linoa: Et voilà, nous y sommes…

Quistis: L'Atlantide…

Irvine: Nous ne sommes pas là pour faire du tourisme gentes dames! 

Selphie: Dommage, j'aurais bien aimé ramener un de ces drôles de cristaux luminescents.

Squall: Attention!

Les Seeds se cachèrent derrière des piliers et virent un monstre imposant passer près d'eux. C'était un Griffon.

Selphie: Bizarre, il n'y en avait plus lorsque nous sommes ressortis de ce trou la dernière fois.

Le monstre dû l'entendre car il poussa un rugissement qui fit trembler le titanesque dôme de verre et deux monstres plus petits s'enfuirent vers les profondeurs.

Irvine: Des Fengs. De plus en plus étrange…

Squall: On est repérés. Les Fengs sont allés donner l'alerte, on va vite avoir de la compagnie…

Quistis: Dépêchons-nous de descendre alors.

Les soldats se déplacèrent furtivement de pilier en pilier et descendirent les premiers escaliers. Cependant, le Griffon leur réservait une surprise… Il surgit d'on ne sait où et fondit sur les Seeds en poussant un cri digne d'un Dragon.

Il s'ensuivit une bataille acharnée au cours de laquelle les Seeds se rendirent compte que le monstre était encore plus puissant que sur l'Ile de l'Enfer. Il s'en fallut de peu pour que les Seeds y laissent leur peau, mais finalement Linoa réussit à attirer le monstre au bord d'un précipice et Irvine le fusilla si bien que le monstre fut projeté au fond de l'abîme.

Zell: Ouaouh! C'était chaud! Ils ont quoi les monstres depuis quelques temps?

Squall: Sais pas.

Ils continuèrent de descendre, mais heureusement pour eux les monstres qu'ils affrontèrent alors n'étaient pas plus dangereux qu'un T-Rex. Peut-être le pire était-il à venir?…

Au bout d'une heure de descente infernale et de combats acharnés, ils arrivèrent au plus bas de l'Atlantide. Mis à part le PC dans lequel Monarch était enfermé, il n'y avait aucune trace d'intelligence humaine.

Quistis: Et voilà, une fausse piste! On a plus qu'à remonter.

Linoa: Attendons un peu, je ressens quelque chose d'anormal.

Squall: Que sens-tu?

Linoa: Il y a une puissance maléfique ici…

Zell: Désolé, Linoa, mais ça on le savait déjà…

Linoa: Non, je veux dire, il y a vraiment quelque chose de secret là où nous sommes…

D'un coup, elle se mit à léviter comme sous l'effet d'un Décubitus. Mais ce n'était en fait que la manifestation extérieure de ses pouvoirs de Sorcière. Elle se leva à quelques dizaines de centimètres du sol tandis que de magnifiques ailes blanches lui poussaient dans le dos. Linoa ferma les yeux et leva les bras, soudain une ouverture se dessina dans le sol à quelques mètres d'elle, puis s'ouvrit entièrement.

Selphie: Bravo Linoa! T'as trouvé un passage secret!

Linoa redescendit sur terre.

Linoa: Ce n'est pas moi, ce sont mes pouvoirs…

Squall: Est-ce que ça va?

Squall était toujours inquiet lorsque les pouvoirs de Linoa se manifestaient, il avait peur qu'elle retombe dans le coma, comme celui dans lequel Ultimecia l'avait plongée.

Elle lui sourit.

Linoa: Ca va, allons-y.

Le trou magique dans le sol était gigantesque et s'enfonçait horizontalement de quelques mètres avant de continuer à descendre en suivant une pente légèrement inclinée. Une échelle taillée à même le roc permit aux Seeds d'arriver en bas de l'énorme boyau souterrain, et de pouvoir contempler la première galerie qui s'étendait à l'infini devant eux.

Irvine poussa un sifflement, et les autres n'arrivaient pas à détacher leurs yeux des parois. En effet, sur celle-ci, des pictogrammes et des runes incompréhensibles étaient gravés dans la pierre, mais ce n'est pas seulement ceci qui époustoufla les valeureux guerriers: c'étaient les dimensions titanesques de la galerie souterraine. On aurait pu y faire tenir toute la salle de bal, que ce soit en hauteur ou en largeur, quant à la longueur, les Seeds avaient du mal à discerner la fin de ce tunnel.

Zell: Squall… Où sommes-nous?

Squall: Sur la Route des Enfers…

Il avait essayé d'être drôle, mais ce fut l'effet inverse qui se produisit: ses compagnons tressaillirent un court instant. Lui-même devait avouer ressentir une peur et un malaise indéfinissables, mais ce n'était pas dans les habitudes du jeune homme de se laisser dominer par un tel sentiment. 

Quistis et Selphie poussèrent un cri en observant les dessins monstrueux qui ornaient les parois jusqu'à une hauteur de 4 mètres. Les représentations murales étaient terrifiantes et représentaient des scènes d'horreur indescriptibles. Aucun homme sensé n'aurait pu réaliser une telle abomination. Partout, c'étaient des scènes de tortures, de mutilations, de massacres, de guerres sanglantes et de charniers à ciel ouvert, des ossements jonchaient le sol de ces représentations macabres, et certains squelettes humains semblaient réels et véritablement incrustés à la paroi. Le plus effrayant était peut-être le fait que les victimes de ces monstruosités étaient aussi bien humaines  que non-humaines… Les murs avaient d'ailleurs une étrange teinte rouge luminescente et un brouillard écœurant s'élevait d'on ne sait où. Peut-être Squall avait-il vu juste, finalement…

Squall: Ne vous laissez pas perturber par ces… ces choses, continuez à aller de l'avant!

Ils ne se firent pas prier, et la petite troupe avança à grand-pas le long du Tunnel éclairé par d'étranges cristaux rouges implantés dans le haut plafond, mais qui arrivaient tout de même à diffuser leur lumière spectrale sur l'ensemble du chemin, éclairant les murs d'une lumière rouge pâle que ceux-ci semblaient leur renvoyer avec plus d'intensité…

Après un bon moment de marche, Linoa les fit s'arrêter.

Linoa: Ecoutez!

Ils tendirent l'oreille et finirent par discerner une clameur lointaine qui s'amplifiait de plus en plus. Des cris et des hurlements inhumains s'élevaient au milieu de cette rumeur, tandis que les bruits de pieds et de pattes résonnaient avec force par dessus.

Zell: Ca se rapproche!

Squall: Soyez prêts à vous battre!

Ils virent une masse énorme et grouillante de monstres de toutes sortes déferler vers eux à une allure ahurissante, bientôt ils furent submergés par ce flot apocalyptique venu des profondeurs. 

Les Seeds se battaient avec furie et du sang de monstres giclait sur le sol et les parois, leurs cadavres venaient s'empiler au fur et à mesure qu'ils venaient se jeter contre les jeunes soldats. Cependant, les humains ne purent pas retenir les assauts plus longtemps, car les monstres étaient des milliers, et les Seeds ne durent leur salut qu'aux Guardian Force.

Curieusement celle-ci s'étaient invoquées toutes seules, et bientôt on vit Ifrit dos-à-dos avec les Taurux jeter des pierres et des boules de feu sur la marée montante de créatures démoniaques, tandis que Shiva étaient aidée de Zéphyr pour jeter un Blizzard glacé sur les Horreurs. D'autres Gf se mêlèrent à la bataille, et les Seeds furent soulagés de voir que leurs efforts pour venir à bout de cette calamité pourraient être finalement récompensés! 

Grâce aux Guardian Force, ce premier assaut monstrueux fut repoussé avec succès, et les Seeds furent surpris de se retrouver presque indemne au milieu des cadavres des monstres. Pourtant le répit fut de courte durée, car déjà on pouvait entendre d'autres monstres venir à leur rencontre.

Irvine: On ferait mieux de sortir d'ici et de revenir avec Galbadia et Esthar!

Squall: Il a raison, nous ne pourrons pas en venir à bout tout seuls!

Quistis: Partons immédiatement! Ils seront bientôt là!

Linoa: Attendez! Regardez les GF!

En tournant leur regard vers le bout du tunnel, ils purent voir presque toutes leur Gf foncer à l'encontre de l'ennemi pour le tailler en pièce.

Selphie: Ils sont décidés à se battre à nos côtés! Trop cool!

Zell: Génial! Allons les aider!

Squall fit un signe de la tête et ils se précipitèrent à la suite des G-Force. Les créatures divines se battaient comme jamais elles ne s'étaient battues auparavant, à un point tel qu'elles semblèrent avoir oublier leurs inimitiés. Ainsi, Ifrit projetait une boule de Feu en l'air, Tauros, projeté par son frère Taurux, fonça dessus et l'éclata en une multitude de pierre enflammée qui retombèrent tel une pluie de feu sur les monstres qui furent incinérés sur place. De son côté, Shiva glaçait les parois du Tunnel, la pluie de Ifrit venait la faire fondre et ainsi créer une vague digne d'un raz de marée qui balaya les monstres restants. Squall fut aussi très impressionné par l'alliance de Léviathan et Golgotha: Léviathan se transformait en tsunami et plongeait sur les adversaires, et au moment précis où les monstres étaient recouverts par ce déluge d'eau, Golgotha provoquait une tempête de Foudre, ce qui eut pour conséquence d'électrocuter tous les monstres que Léviathan avait touché.

Les Seeds profitèrent de la confusion qui régnait parmi les monstres pour les massacrer avec plus de férocité encore. Irvine tirait sur tout ce qui avait plus de deux jambes, tandis que Squall enchaînait LionHeart sur LionHeart. Selphie balançait des The End à la volée, et le Dégénérator de Quistis fit un carnage dans les rangs ennemis. Linoa usait et abusait de l'élément Sacré avec l'aide d'Alexander sur le dos duquel elle était juchée. De son côté, Zell utilisait ses meilleurs talents guerriers directement issus de ses dévastateurs Limit Break: Fahrenheit, Trapèze, et autres Stratosphère firent de la bouillie de monstre. Ondine réussit à améliorer son invocation de sorte que son chant mélodieux mais néanmoins meurtrier parvienne à rendre les adversaires complètement Fous! Ce qui alla de paire avec les traumatismes mentaux causés par Helltrain!

Humains et Guardians Force se battaient ensemble contre des hordes de monstres. Une telle scène de bataille ne s'était plus vue depuis des millénaires, lorsque la guerre entre Hyne et le peuple Humain faisait rage, bien que, il est vrai, la plupart des G-Force étaient alors dans le camp de Hyne. Ce que personne ne sait, c'est que cette guerre prit fin grâce aux G-force: En effet, ces entités démoniaques et puissantes prirent l'Humanité en pitié à la suite d'une trahison de Hyne. Celui-ci leur avait promis des royaumes sur lesquels régner, mais les Gf s'étaient vite rendu compte que les desseins de Hyne étaient tout autres: Humains comme GF devraient, à l'issue de la guerre, faire partie de ses esclaves. Ainsi, la quasi-totalité des Guardian Force changèrent de côté et furent des alliés de poids pour les Humains qui finirent par l'emporter. Mais avec le temps, les Guardian Force alors si grandes et si belles, devinrent les entités que nous connaissons aujourd'hui, et aucune parmi elles ne se souvient la cause de leur déchéance, mais toutes savent intimement que leur sort est bien meilleur que celui que leur réservait le Grand Nécromancien.

Finalement, les Seeds purent mettre rapidement un terme à la deuxième vague de monstres. Quel qu'il fut, celui qui les attendait au fond de ce puit était vraiment bien préparé contre une attaque extérieure!

Seeds et Gf avançaient en ligne le long du Tunnel qui s'enfonçait de plus en plus profondément dans la Terre. La chaleur devint très vite  insupportable, c'est pourquoi les Gf se désinvoquèrent, à l'exception de Shiva, Ifrit, et Léviathan. Tous les trois, ils créèrent une Invocation unique en son genre: une Invocation purement défensive faite par des Gf offensives! Ifrit déblayait le chemin et comblait les rivières de lave qui barraient le chemin à l'aide de blocs de pierre gigantesques que Shiva refroidissait de son mieux. Le long des galeries suffocantes, Shiva glaçait les parois pour permettre aux Seeds de passer sans brûler, et Léviathan se dépêchait d'avaler la glace revenant à l'état liquide afin qu'elle n'ébouillante pas les Seeds en devenant vapeur. Ainsi, grâce aux pouvoirs combinés de leurs Protecteurs surnaturels, les six hommes et femmes réussirent à atteindre le bout de ce tunnel infernal.

Ils débouchèrent dans une caverne de taille cyclopéenne qui aurait pu très facilement contenir la BGU et tous ses élèves, mais le plus frappant fut que la chaleur qui jusque là avait nécessité trois Gf pour être combattue, avait complètement disparue. Les Seeds en sueur furent donc heureux de sentir un air frais sur leur visage, tandis que leurs Gf maintenant inutiles disparaissaient.

CHAPITRE X

Cette caverne n'était de toute évidence pas naturelle et Squall se demanda qui avait bien pu construire un tel endroit à une telle profondeur. Il n'eut pas le temps de réfléchir bien longtemps, car à peine furent-ils arrivés au milieu de l'Antre qu'une violente secousse les envoya douloureusement à terre. Elle cessa presque aussitôt qu'elle avait commencé.

Squall (se relevant): Qu'est-ce que c'était?!

Selphie: Ben, un tremblement de terre!

Quistis: Je ne suis pas sûre…

Linoa: On dirait que quelque chose vient!

En effet, une forme noire trois fois plus grande qu'eux avançait lentement dans leur direction sur ses quatre pattes robustes. Derrière cette apparition, une ouverture sombre et béante se referma en produisant une nouvelle secousse.

Zell: Bon Dieu! C'est quoi ce machin?!!

Irvine: Oh non!!

Squall: C'est pas vrai!

Linoa: Je croyais qu'on l'avait détruit!

Quistis: Comment a t'il pu s'en sortir?!

Selphie: On est foutus!!

Squall: Attention!

La forme noire en s'approchant avait révélé sa nature à la lumière des cristaux bleus: c'était Monarch, plus connu sous le nom d'Ultima Weapon...

Monarch: Ainsi donc, c'est vous qui avez empêché Tomberry Senior de me servir…

Squall:… Monarch! C'est… C'est lui qui est à la base de tout ça?!

Monarch: Assez de parlotte! J'ai déjà testé votre pouvoir, et je dois avouer que si je n'avais pas simulé ma mort, je ne serais peut-être plus là aujourd'hui… Vous êtes impressionnant, mais maintenant que j'ai récupéré ma force d'antan, vous ne pourrez pas me battre à nouveau!

Sur ce, il leva son immense épée et l'abattit avec violence devant lui.

C'est à ce moment que les Seeds purent se rendre compte à quel point il ressemblait au Minotaure, l'Omega Weapon. En fait, Monarch semblait être devenu Minotaure, peut-être même ces deux monstres ne faisaient-il qu'un? Minotaure étant l'évolution pugnace de Monarch? Quoi qu'il en soit, la créature démesurée qui se dressait face à eux n'avait pas l'intention de perdre à nouveau. Il ouvrit immédiatement le combat avec un Terra Break, ce qui finit de laisser un doute dans l'esprit de Squall: Minotaure et Monarch ne sont qu'un seul et même monstre. L'attaque de la créature fut vite esquivée grâce à une Croisade, qui permit également de parer l'attaque de feu qui vint juste derrière.

En ni une, ni deux, Irvine avait déchargé son fusil de ses Balles Pulsar et Zell avait tenté d'approcher le monstre pour le battre au corps à corps, mais hélas, Monarch fut plus rapide et le faucha à l'aide de son épée. Bien qu'un Vie Max le rétablit, les autres ne tentèrent plus d'approcher le Boss. Celui-ci enchaînait attaque sur attaque et ne leur laissait aucun temps pour souffler.

Squall: Utilisez vos meilleures attaques! Ne le laissez pas attaquer de nouveau!

Quistis lança sa dernière Croisade sur l'équipe qui pu éviter d'être mortellement touchée par un UltiMeltdown de Monarch. Zell profita de cette courte période d'invincibilité pour déchaîner son Limit Break sur le Monstre. Squall également, mais il eut plus de mal à le toucher sérieusement à cause de la trop grande esquive de ce Boss.

Quistis: Les G-force! Faites-les venir!

Monarch: Excellente idée, Humaine!

Le Boss dressa son épée devant lui et Squall sentit quelque chose de bizarre se produire en lui, comme si un poids le quittait et qu'un courant d'air circulait à toute vitesse dans son corps, refroidissant chacune de ces cellules et faisant un grand vide dans son esprit. Il comprit tout de suite ce que c'était: Monarch venait de lui dérober Orbital.

Monarch: Je reprends ce qui m'appartient! Orbital! Te voilà de retour! Extermine-les!

Monarch disparu et l'invocation d'Orbital commença: le vaisseau bionique descendait des étoiles et venait se positionner au-dessus de ses victimes pour effectuer les calculs nécessaires à leur envoi au cœur du trou noir d'une autre galaxie.

Irvine: Cette fois, c'est la bonne! Avant de mourir, Selphie, il faut que je te dise quelque chose… Hééééé!

Tomberry Senior venait de s'invoquer, empêchant Irvine de continuer! Le petit monstre s'avança à petit pas vers les Seeds et les fit disparaître instantanément. Puis il se tourna vers Orbital et lui asséna un coup de couteau fatal: la Gf ennemie fut détruite dans son invocation! Les Seeds réapparurent et Squall aurait poussé un cri de joie s'il ne s'était pas rendu compte du prix qu'avait du payer la petite Guardian Force pour les sauver: il ne restait plus sur le sol que son manteau, sa lanterne et son couteau…

Linoa: Tomberry! Il a été détruit par Orbital!

Selphie: Et il l'a eu aussi!

Quistis: Il s'est sacrifié pour nous sauver…

Squall sentit une tristesse monter en lui: le Tomberry l'avait sauvé alors que le Seed lui en voulait toujours pour ce qu'il avait fait. En plus, la dernière chose que Squall avait dit à Tomberry était qu'il était une G-Force faible… Voilà qui prouvait le contraire! En quelque sorte, Tomberry Senior avait payé pour ses actes, mais Squall s'en voulu à mort d'avoir été aussi dur envers le pauvre Tomberry. Il sentit la magie Furie agir sur tout son être: avec une rapidité hors du commun, il bondit sur Monarch et lui asséna une douzaine de coup de Gunblade sur la tête, chacune de ses attaques se soldant par le recul du monstre. Sa Lion Heart frappait, frappait, et frappait encore le Boss qui ne pouvait pas parer ce Limit Break surpuissant.

Zell: Il fait son LionHeart!

Squall n'en pouvait plus, il frappait de toutes ses forces et le monstre hurlait sous chaque attaque, tout devenait flou pour Squall, il n'avait qu'une chose en tête: "le massacrer, le massacrer…"

Pendant que Squall retenait le monstre en le frappant à répétition, Irvine en profita pour tirer toutes les balles qui lui restait, Linoa fit jouer son Tronçonneur, Quistis son Fouet, et Selphie son Nunchaku géant. Zell se joignit à Squall et ils frappèrent le monstre sans relâche jusqu'à ce que Zell ait les poings en sang.

Zell: Squall! Ca suffit! On va y passer!

Les Seeds, haletant, retournèrent à leur position, et virent avec stupéfaction le Boss leur sourire.

Monarch: Voilà de bien courageux petits Seeds! Vous ne valez rien, laissez tomber ce combat vain, et rejoignez moi au lieu de courir vous perdre comme vous le faites!

Squall (à ses compagnons): Apocalypse!!

Ils surent immédiatement ce qu'ils avaient à faire: chacun se lança un Triple et envoya par rafale des magies Apocalypse qu'ils avaient dérobées à Ultimecia lorsqu'ils l'avaient rencontrée. Monarch ne pu esquiver aucune magie et se les prit chacune avec force. Les Seeds continuèrent leur fusillade magique jusqu'à ce qu'ils n'aient plus de ce sort en stock. Monarch avait été blasté avec toute la puissance que pouvez fournir les Seeds, il n'en pouvait plus, et rien qu'à voir sa tête, on pouvait aisément deviner qu'il avait été gravement atteint.

Monarch: Stupides que vous êtes! Même si vous me détruisez, vous ne vous en sortirez pas vivants!!!

Il lança un hurlement qui glaça les Seeds jusqu'à la moelle et une vingtaine de Griffon apparurent d'autant d'ouvertures pratiquées dans les parois de cette Tanière aux dimensions inimaginables. Les Griffons répondirent à l'appel en poussant un rugissement qui fit trembler le sol et ils fondirent sur les Seeds presque immédiatement.

Linoa: On ne peut pas les arrêter! Je n'ai plus de Magie!

Selphie: Moi non plus!

Zell: Mes poings son morts!

Irvine: Je n'ai plus de munitions!

Quistis: Je ne peux rien faire, Squall!

Squall: Préparez-vous à porter à Monarch une attaque ultime, je vais retenir ces Dragons!

Il avait un plan: qu'est-ce qui est plus fort que dix Dragons de Feu incroyablement puissants? Leur Roi bien sûr! Ainsi, Squall invoqua Bahamut, qui jusqu'à présent, était peu intervenu dans les combats.

Bahamut apparut loin au dessus d'eux et descendit en piqué vers les Seeds en poussant un cri d'effroi qui fit reculer les Griffons. Il se posa juste devant Squall et hurla une nouvelle fois: les Griffons s'inclinèrent devant leur Roi et se retournèrent contre Monarch! Le plan de Squall avait fonctionné au-delà de ses espérances! Les Griffons bombardèrent Monarch avec des Brasiers, des Fournaises, des Meltdowns, et d'autres attaques de Feu encore plus puissantes, et à chaque fois Monarch était obligé de les recevoir car les Griffons l'encerclaient. Bahamut utilisait son Ouroboros sur le Boss qui était maintenant débordé et ne faisait plus le malin. Lui aussi hurlait, mais de douleur… Les Griffons donnèrent tout ce qu'ils avaient en eux, si bien qu'ils finirent par exploser à force d'avoir accumulé tant de pouvoir pour le déverser sur un ennemi. Petit à petit, les Griffons quittèrent définitivement le champ de bataille, mais leurs attaques furent efficaces, car Monarch était pris de tremblements frénétiques qui lui donnaient l'air d'un danseur de Twist! Bahamut disparut à la fin de son invocation et les Seeds contemplèrent médusés, mais soulagés, la destruction de leur ennemi. Monarch gigotait dans tous les sens, comme s'il cherchait à se libérer d'entraves, puis il commença à partir en morceau accompagné d'une fumée aux couleurs changeantes et d'une luminosité aveuglante. Les Seeds durent se protéger les yeux et lorsque tout fut terminé et qu'ils purent à nouveau regarder le champ de bataille sans craindre d'être définitivement aveugles, ils se rendirent compte que le Boss avait disparu!

Un immense cri de joie s'éleva de l'équipe, et il se répercuta sur chaque paroi de la caverne pendant deux bonnes minutes. Ils avaient vaincu Monarch! Ils l'avaient détruit! C'en était fini! Enfin, quel soulagement! Cette bataille avait été rude, mais ils s'en étaient sortis vivants et victorieux! C'était…

Squall: Une seconde!

Squall mit fermement fin au tumulte que faisaient ses compagnons.

Il s'approcha de l'endroit où se trouvait un instant plus tôt Monarch et poussa un cri de stupéfaction lorsqu'il vit une chose grise et molle sur le sol. Les autres le rejoignirent immédiatement.

Linoa: Qu'est-ce que c'est?

Selphie: On dirait…

Zell: Ouais! C'est le type qui portait l'épée!

Quistis: C'est vrai! Monarch était un chevalier sur sa monture, et voici le chevalier! La monture a disparue…

Irvine: Je n'aimerais pas savoir quel genre d'animal était sa monture…

Squall: Il est vivant.

Il s'agenouilla.

Monarch (d'une voix faible): Vous… Vous m'avez vaincu… Je vais bientôt mourir, j'ai échoué.

Squall: En quoi as-tu échoué?

Monarch: Tu ne comprendrais pas, pauvre Humain! Un danger bien plus puissant que moi menace ton monde et tu ne pourras rien contre lui! Je suis son serviteur et j'ai perdu. Il sortira lui même, et ton monde sera réduit à feu et à sang! Ah! Ah!

Quistis: De qui parle t'il?

Monarch: Vous ne pouvez rien contre lui! Il m'a chargé de m'occuper de cette planète en attendant son retour, quand il remontera à la surface, vous serez tous morts!

Selphie: Mais qui ça?!

Monarch: Ma mission était d'éliminer toute menace à la surface de la Terre pour qu'il puisse revenir régner sur le Monde comme autrefois! Et idiots comme vous êtes, vous avez permis que tout cela se produise!

Squall: En te faisant sortir de l'ordinateur.

Monarch: Vous, oui. Mais je parle des Humains! En construisant un passage qui mène de l'Atlantide jusqu'à votre monde! Les Atlantes on cru bon de devoir engloutir leur propre cité pour l'empêcher de revenir sur la Terre, mais vos ancêtres ont construit ce laboratoire, créant la connexion idéale entre le Monde Souterrain et le Monde Terrestre!

Zell: Je crois qu'on l'a bien eu: Il délire.

Monarch était toujours à terre, mais il se releva difficilement. Les Seeds reculèrent, prêt à porter l'Ultime assaut que Squall leur avait demandé de préparer; et Monarch chancela vers un Gouffre sans fond que les Seeds n'avaient pas remarqué. Alors qu'il allait se jeter dedans, Squall se précipita vers le Boss et le rattrapa par le bras de justesse.

Monarch: Pourquoi fais-tu ça?

Squall: Je ne te laisserai pas mourir avant de connaître le fin mot de l'histoire.

Monarch hébété, considéra un moment le Seed qui l'agrippait à deux mains, l'empêchant de plonger vers une mort certaine.

Monarch: Après tout, pourquoi pas…

Squall fit un signe de tête aux autres qui disparurent par l'entrée de la caverne.

Monarch: C'est Hyne qui m'envoit.

Squall faillit lâcher Monarch.

Squall: Hyne?!

Il n'en revenait pas. Il avait déjà entendu parler d'Hyne et il connaissait par cœur sa légende, mais jamais il n'avait pensé que ce mythe soit réalité. Squall se souvint en quelques secondes ce qu'avait raconté Quistis à sa classe avant que lui même ne soit Seed. 

Quistis: "Il y a très longtemps... Aux origines du monde, régnait un Dieu très puissant qui s'appelait Hyne. C'était le plus puissant des Dieux. Mais après avoir affronté de nombreux monstres, il se retira épuisé. Il créa alors les Humains, pour travailler à sa place. Mais quand il se réveilla, il fut très surpris : il y avait beaucoup plus d'humains qu'avant. Comme il trouvait que les Humains étaient trop nombreux, à l'aide de sa magie, Hyne brûla une partie du peuple. Celui-ci riposta et Hyne dû arrêter le combat et se constituer prisonnier. Le peuple demanda la moitié du corps magique de Hyne en réparation des dommages de guerre. Hyne s'exécuta. Mais le peuple se lança alors dans une guerre civile pour obtenir la moitié de sa dépouille magique. La guerre fratricide dura 50 ans et finalement le roi Zebalga triompha. Mais après un demi-siècle, la magie avait quitté le corps de Hyne. Les Humains se sentirent trahis, et certains d'entre eux acquirent le peu de magie qui restait dans le corps, ils devinrent les Nécromanciens."

Squall: Hyne revient?

Monarch: Il est en sommeil près du centre de la Terre dans un cocon protecteur qui l'abrite depuis que les Humains l'ont exilé il y a des millénaires. D'ailleurs, les sources de magies que tu peux trouver sont les effluves du cocon magique de Hyne. Il m'a demandé de faire le ménage en surface avant son arrivée. Ce que je fis, mais comme je te l'ai déjà dit, les Atlantes m'ont englouti avec leur cité. Puis je fus réveillé par ceux qui ont construit le labo, mais des siècles d'inactivité m'ont rendu plus vulnérable et ils m'enfermèrent dans ce vieux PC. Jusqu'à ce que tu me libères. En voyant ta force, j'ai été obligé de simuler ma mort, si je voulais pouvoir réussir ma mission. Depuis que tu m'as "vaincu", je prépare le plan de retour de Hyne, en me servant de Deep Sea comme lien vers la surface.

Squall: Les Tomberrys, dis m'en plus.

Monarch: C'était mon idée. Hyne ne connaît que les Humains comme ennemis, aussi j'ai choisi de mettre de son côté les autres races. Les Shumis ont refusé d'agir.

Squall pensa que c'est peut-être à cause de ça que Domestique était précipitamment venu à Esthar: il voulait certainement prévenir Laguna, mais il n'avait pas pu le faire.

Monarch: Les Tomberrys se sont fait manipuler avec facilité et j'ai dû voler leur chef à toi. Je n'ai pas eu trop de mal, tu ne t'en es même pas rendu compte!

Squall: Quand ça?

Monarch: Quand cette sorcière t'a retrouvé et t'a ressuscité. 

Squall (pensant): Linoa?

Monarch: J'en ai profité pour te ravir Tomberry, puis je l'ai dirigé à partir d'ici. Les monstres que tu as croisés me viennent de la Larme Sélénite.

Squall avait tout écouté avec attention, sans faire attention à la douleur qui lui transperçait les bras. Monarch était lourd et Squall ne savait pas combien de temps il pourrait encore le tenir.

Monarch: Mon Seigneur devient de jour en jour de plus en plus puissant! Quand il ressortira, rien ni personne ne pourra l'arrêter! Moi, je vais mourir…

Monarch serra fortement les bras de Squall qui poussa un cri de douleur et lâcha Monarch. Celui-ci tomba sans un bruit au fond du Gouffre et Squall ne se redressa que lorsque le monstre eut disparu dans les ténèbres. Puis il se leva et parti en courant à la poursuite de ses amis, bien décidé à s'éloigner le plus possible de ce Gouffre qui était peut-être l'entrée du cocon d'Hyne!

Il fallait absolument empêcher Hyne de sortir, et Squall pensa qu'il valait mieux suivre l'exemple Atlante et immerger tout ce qui pouvait l'être.

Les autres l'attendaient devant le trou, tout en bas de Deep Sea. Irvine et Zell aidèrent Squall à monter l'échelle, car les bras de ce dernier étaient affreusement contusionnés.

Linoa: Raconte!

Squall: Plus tard, il faut remonter vite!

Quistis: Bon sang, ça fait déjà 6 heures que nous sommes descendus!

Zell: Ils vont tout faire sauter!

Irvine: Vite, vite, vite!

Ils se mirent à courir à toute vitesse à travers les ruines de l'Atlantide, montant comme des fous les escaliers menant vers le sommet et le centre des fouilles.

Zell: On y arrivera jamais!

Squall: Tenez bon, on y est presque!

Mais les batailles qu'ils avaient dû mener dans les profondeurs de la Terre les avaient épuisés et c'est avec peine qu'ils montèrent le Grand Escalier. Linoa se laissa tomber sur une marche.

Linoa: Je n'en peux plus… Je suis à bout de force!

Irvine: Viens je vais te porter!

Linoa: Inutile, toi aussi tu es crevé, je le vois.

Selphie: Je suis désolée, je n'ai plus de magie!

Quistis: Et plus de potions non plus!

Zell: On est condamnés à mourir ici? Pas question! J'ai déjà vécu ça à la Base des Missiles, je ne veux pas me faire tuer si facilement!

Selphie: Ouais, mais on avait l'Omniborg pour s'abriter, là on n'a rien…

Squall se leva d'un bond.

Squall: Selphie! Tu es géniale!

Selphie: Je sais, je sais! Mais pourquoi donc?

Squall: Venez tous ici! On va utiliser Zéphyr et Boko!

Linoa et les autres avaient du mal à comprendre ce que Squall avait derrière la tête, mais ils n'eurent pas beaucoup de temps pour se creuser la cervelle car Zéphyr les aspira tous dans son sac dorsal et ils se sentirent ballottés dans tous les sens. Squall réussit à leur faire comprendre que Zéphyr les protégerait de l'explosion si elle avait lieu, tandis que Boko porterait Zéphyr sur son dos et filerait à tout allure, comme le digne Chocobo qu'il est, vers la sortie, tout en haut des fouilles. Encore une fois, Squall montra qu'il avait autant de muscles que de cervelle.

Boko courait sur ses petites pattes à une vitesse folle et Zéphyr se retenait de cracher sa précieuse cargaison, mais finalement, ils débouchèrent sur le toit du centre de recherches Deep Sea, où Zéphyr pu enfin les recracher avec précaution. Une fois les Seeds hors d'atteinte, les deux Gf disparurent en un éclair.

Selphie: Yahouuuuu!!! On est sortis!

Quistis: Ca fait du bien de sentir l'air frais!

Zell: Ahh! Cet air marin! Ca me fait penser à Balamb!

Squall: Pas le temps de discuter, il faut faire sauter cet endroit, je vous expliquerai plus tard.

Un Seed sorti de l'Hydre qui avait ses moteurs allumés et se précipita vers Squall.

Cyril: Chef! Content de vous retrouver! On a cru que c'en était fini de vous! Montez, ça va sauter d'un moment à l'autre! J'ai fait installer les charges sur les parois vitrées comme vous me l'aviez ordonné. L'explosion, suivie de l'implosion de la base aura lieu dans 2 minutes, montez vite!

Tout le monde se précipita à l'intérieur de l'Hydre qui décolla illico et s'éloigna à tout vitesse du Centre. Par la baie vitrée, Squall pu voir les flottes esthariennes et galbadiennes s'éloigner également de Deep Sea.

D'un coup, une gigantesque explosion eut lieu à Deep Sea et le toit du bâtiment vola en éclats. Quelques instants plus tard, une onde de choc fut visible sur l'eau et c'est le centre tout entier qui s'enfonça dans les océans avec une épaisse fumée noire. Il y eut beaucoup de remous et de bulles pendant deux heures, puis le calme plat revint sur l'océan: Deep Sea, l'Atlantide, et probablement le Monde Souterrain étaient désormais détruits et immergés au plus profond de l'océan. Hyne venait de perdre son unique moyen de revenir à la surface. Rien qu'à cette pensée, Squall poussa un soupir de soulagement.

Puis, tandis que l'Hydre filait dans le ciel, suivi de près sur l'eau par les galbadiens et les esthariens naviguant côte à côte, Squall expliqua par radio à tout le monde ce que Monarch lui avait dit.

La Lune se dressait admirablement devant l'Hydre et les navires, comme pour annoncer le début d'une nouvelle ère: celle d'une paix et d'une coopération mondiale pour le bien du Monde…

THE END

Oray, le 5 janvier 2002

NOTES

Si vous lisez ceci, c'est que vous avez fini de lire ma Fan fiction, et je vous en remercie grandement! Quand pensez-vous? J'ai besoin de votre avis pour savoir quels sont les points à améliorer pour la prochaine fois. Merci de me faire part de vos idées et réflexions sur cette histoire! Je répondrais également à toutes vos questions sur Une Nouvelle Menace, au cas où certains points seraient encore obscurs.

Ce qui suit est mon commentaire sur l'écriture de cette histoire.

J'espère avoir réussi à vous replonger dans le monde fantastique de FF8! Vous avez remarqué que j'ai fait l'usage de didascalies comme pour une pièce de théâtre. En fait, j'ai essayé de faire comme dans le jeu, où le nom de celui qui va parler est annoncé, et puis c'était plus pratique que de répéter sans arrêts "Squall dit", "Linoa répondit", etc.

Pour les descriptions de Lieux, je sais que j'aurai droit à quelques remarques, en effet, j'ai assez peu décrit les lieux que le joueur peut déjà connaître, car initialement présents dans le jeu même. C'est pour cela que je me suis plus attardé sur les nouveaux lieux, et ceux que j'ai revisités, puisque vous connaissez déjà les autres!

Toujours dans la même optique d'authenticité, j'ai tenté de redonner leur esprit et leur façon d'être à chaque personnage, même si je me suis parfois livré à quelques excentricités (Zell et ses hot dog, Squall qui s'énerve trop vite à Centra, quand Linoa est touchée, etc.), mais je pense avoir dans l'ensemble réussi. Vous aurez également remarqué que le couple Squall et Linoa n'est pas aussi important que dans le jeu. En fait, j'ai pensé que FF8, qui tourne déjà autour de ce couple mythique, avait peut-être un peu trop délaissé les persos secondaires, donc je me suis permis dans ma fanfic de leur donner à tous la même importance, bien qu'il est vrai que Squall est le personnage principal (comme dans le jeu d'ailleurs.).

Peut-être certains s'indigneront devant ce que j'ai écris, et à ceux-là je tiens à préciser que ceci n'est qu'une Fan Fiction, et que je ne prétends pas écrire LA suite de FF8. J'ai réutilisé les lieux, les persos, etc, afin de pouvoir replonger encore une fois dans ce monde vraiment fantastique et faire vivre encore un peu ces persos admirables. Quant à mon style, c'est vrai qu'il est loin d'être celui d'une vraie Fan Fic (mais au fait, qui a dit qu'il existait des critères?), mais c'est parce que j'ai écrit cette histoire en imaginant que c'est un jeu vidéo. Vous pourrez d'ailleurs aisément retrouver comme dans le jeu: des Boss, des combats (un peu bâclés parfois, je l'avoue), des actions en temps limité, et une trame épique.

En ce qui concerne les Gf, j'ai tenu à les montrer différemment, afin qu'on ne les assimile pas à des grosses attaques bourrines et répétitives. Dans mon histoire, elles deviennent de vrais entités à parts entières et capable de décision, tout comme d'innovation. Les Gf sont donc employées comme jamais elles ne l'ont été, un peu à la façon de Pokemons lol! Mais en mieux et en plus sérieux, bien sûr.

Je ne voudrais pas que ces notes passent pour un plaidoyer, je veux juste vous faire part de mes impressions sur ce que j'ai écrit!

Encore merci d'avoir eu la patience de lire ma Fanfic jusqu'à la fin, et je vous dis à bientôt pour une autre histoire, qui sait? En attendant, vous pouvez toujours me contacter ici.

Salut à toi de Fan de Final Fantasy VIII! ;-]
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